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INTRODUCCION

Este capitulo describe cdmo crear una animacion de cdmara y caminar en el escenario 3D.

BARRA DE MENU DE LA CAMARA

Haga clic en el menu
“camara”.

Se abrira un submenu.

Preajustes de Modos orto- Rotacién Animacion

osiciones de - " ,
P gréfico/ pers- automatica de camara

camara

pectiva de la cdmara
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CREAR UNA ANIMACION DE CAMARA

ABRIR LA HERRAMIENTA DE ANIMACION

Haga clic en el me-
nu de animaciéon de

= Camara.

Se vera la herra-
mienta de anima-
cion.

Herramienta de
animacion
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CREAR EL PUNTO DE INICIO

3 = 1

o, T PR .smwmm- W ATAYAYAVANN |N'h' t‘l’M :

1: Coloque ma-
nualmente la cama-

| ra en lavista de

"o n

2: Presione "+" para

inicio deseada
afiadir el primer movi-

miento de camara

3: Primera miniatura de camara
afadida a la pelicula

4: Regule el tiempo de
pista de la cdmara

5: Regule el tiempo de [
espera de la camara
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CREAR UN CONJUNTO DE PUNTOS DE CAMARA

De la misma forma en la que creo un punto de inicio, el usuario puede crear un conjunto de puntos de ca-
mara.

De forma manual, mueva la camara al siguiente punto de vista deseado y presione el boton “+". La nueva
miniatura aparecera en el rollo de la pelicula. Defina los tiempos de pista y espera de cada una para crear
un movimiento fluido y uniforme.

Cree multiples pun-

tos de camara

1: Haga clic sobre una
miniatura para seleccio-

~~~~~~~~~ narla

—-_—

~
~.
S~

2: Establezca los tiempos de pista y
espera de la miniatura seleccionada

MOVER UN PUNTO DE CAMARA

1: Haga clic para se-
leccionar la miniatura

2: Arrastrela y suéltela
€n su nueva posicion
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ELIMINAR UN PUNTO DE CAMARA

Haga clic sobre la cruz roja
para eliminar un punto de
camara

REPRODUCIR LA ANIMACION DE CAMARA

Presione este icono .
Presione este otro, para

para reproducir la

pausar la animacion

animacion

Utilice la opcidn de bucle
para reproducir la anima-
cién continuamente

La camara se movera de posicion en posicion dentro de la pista fijas y los tiempos de espera. Al final, si la
opcion de bucle esta activada, la camara volvera a la posicion inicial y comenzara la reproduccion nueva-
mente.
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