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INTRODUCCIÓN            

 

Este capítulo describe cómo crear una animación de cámara y caminar en el escenario 3D. 

BARRA DE MENÚ DE LA CÁMARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Haga clic en el menú 

“cámara”. 

Se abrirá un submenú. 

Preajustes de 

posiciones de 

cámara 

 

Modos orto-

gráfico/ pers-

pectiva 

Animación 

de cámara 

 

Rotación 

automática 

de la cámara 
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CREAR UNA ANIMACIÓN DE CÁMARA 

 

ABRIR LA HERRAMIENTA DE ANIMACIÓN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Haga clic en el me-

nú de animación de 

cámara. 

Se verá la herra-

mienta de anima-

ción. 

Herramienta de 

animación 
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CREAR EL PUNTO DE INICIO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1: Coloque ma-

nualmente la cáma-

ra en la vista de 

inicio deseada 
2: Presione “+” para 

añadir el primer movi-

miento de cámara 

4: Regule el tiempo de 

pista de la cámara 

5: Regule el tiempo de 

espera de la cámara 

3: Primera miniatura de cámara 

añadida a la película 
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CREAR UN CONJUNTO DE PUNTOS DE CÁMARA  

 

De la misma forma en la que creo un punto de inicio, el usuario puede crear un conjunto de puntos de cá-

mara. 

De forma manual, mueva la cámara al siguiente punto de vista deseado y presione el botón “+”. La nueva 

miniatura aparecerá en el rollo de la película. Defina los tiempos de pista y espera de cada una para crear 

un movimiento fluido y uniforme.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MOVER UN PUNTO DE CÁMARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1: Haga clic sobre una 

miniatura para seleccio-

narla 

2: Establezca los tiempos de pista y 

espera de la miniatura seleccionada 

Cree múltiples pun-

tos de cámara 

 1: Haga clic para se-

leccionar la miniatura 

que desea mover 

 2: Arrástrela y suéltela 

en su nueva posición 
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ELIMINAR UN PUNTO DE CÁMARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

REPRODUCIR LA ANIMACIÓN DE CÁMARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La cámara se moverá de posición en posición dentro de la pista fijas y los tiempos de espera. Al final, si la 

opción de bucle está activada, la cámara volverá a la posición inicial y comenzará la reproducción nueva-

mente. 

Presione este ícono 

para reproducir la 

animación  

Presione este otro, para 

pausar la animación 

Utilice la opción de bucle 

para reproducir la anima-

ción continuamente 

 Haga clic sobre la cruz roja 

para eliminar un punto de 

cámara 
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