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Â äàííîì Ðóêîâîäñòâå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà çàïèñè ñöåí è èõ ñîäåðæèìîãî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíòåðôåéñîâ 
Stand Alone. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïðåäóñìàòðèâàåò ñïåöèàëüíûé ðåæèì Stand Alone äëÿ íàñòðîéêè 
ïàðàìåòðîâ èíòåðôåéñà, ðåäàêòèðîâàíèÿ ñöåí è èçìåíåíèÿ ñîáûòèé, óïðàâëÿþùèõ ïåðåêëþ÷åíèåì ñöåí. Ïåðåä 
òåì êàê ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ ðåæèìîì Stand Alone, íåîáõîäèìî çàïóñòèòü ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå è ñîçäàòü 
õîòÿ áû íåñêîëüêî ñöåí.

Ïîäãîòîâêà ñöåí â ðåæèìå Editor
Ñîçäàíèå ñöåí ïðîèñõîäèò â îñíîâíîì ðåæèìå ðàáîòû ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ (Editor). Ñîäåðæèìîå êàæäîé 
ñöåíû äîëæíî áûòü ðàçáèòî íà 1 èëè áîëåå øàãîâ (êàæäûé øàã ñîäåðæèò çíà÷åíèÿ DMX äëÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ 
êàíàëîâ). Â ïàìÿòü èíòåðôåéñà Stand Alone çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî ñöåíû è èõ ñîäåðæèìîå. Ïðîãðàììû â 
èíòåðôåéñ Stand Alone çàïèñàòü íåâîçìîæíî. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàïèñûâàòü øàãè è èõ ñîäåðæèìîå, âðåìÿ 
ñìåíû ñöåíû (Fade Time), êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ñöåíû (Loop Number) è èíôîðìàöèþ ïî óïðàâëåíèþ ñìåíîé ñöåí.

Ðåæèì Editor èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñöåí, çàïóñêà èìèòàöèè øîó è åãî ïðîâåðêè äî òîãî, êàê ýòè 
äàííûå áóäóò çàïèñàíû â ïàìÿòü èíòåðôåéñà. Ïðîãðàììû íåëüçÿ çàïèñûâàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ïîñêîëüêó 
îíè íå ïîääåðæèâàþò îïöèþ ïðÿìîãî ïåðåõîäà Jump To.

Áîëåå ïîäðîáíî îáî âñåì ýòîì ìîæíî ïðî÷èòàòü â Ðóêîâîäñòâå "Ñîçäàíèå ñöåí è ïðîãðàìì".

Ïåðåõîä â ðåæèì Stand Alone
Ïîñëå çàïóñêà ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì àâòîíîìíîé ðàáîòû Stand Alone íàæìèòå íà 
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ íà ãëàâíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ. Ïèêòîãðàììà êíîïêè ðåæèìà Stand 
Alone íà ïàíåëè ðàñïîëîæåíà ñïðàâà.

Îñíîâíàÿ ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ

Îòêðîåòñÿ îêíî ðåæèìà Stand Alone ñî âñåìè äîñòóïíûìè ôóíêöèÿìè. Âñå îïöèè äàííîãî ðåæèìà ïðåäíàçíà÷åíû 
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû è íå èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðàáîòå ñ êîìïüþòåðîì.
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Îïèñàíèå ðåæèìà Stand Alone

Îêíî ðåæèìà Stand Alone

Ñëåâà ââåðõó ðàñïîëîæåí ñïèñîê èíòåðôåéñîâ, ïîäêëþ÷åííûõ ê êîìïüþòåðó.

Íèæå ìîæíî óâèäåòü ñïèñîê ñöåí, ñîçäàííûõ â ðåäàêòîðå Scene Editor.

Åùå íèæå ðàñïîëàãàåòñÿ ñïèñîê ñöåí, êîòîðûå ìîæíî çàïèñàòü â ïàìÿòü èíòåðôåéñà.

Â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà ââåðõó ðàñïîëîæåíû ÷àñû èíòåðôåéñà. Íà íèõ îòîáðàæàåòñÿ âðåìÿ è äàòà îòíîñèòåëüíî 
âíóòðåííåãî òàéìåðà âûáðàííîãî èíòåðôåéñà. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòðåäàêòèðîâàòü äàííîå çíà÷åíèå, êîòîðîå 
ïðåäñòàâëåíî â ôîðìàòå: ìèíóòû, ÷àñû, äíè, ìåñÿöû è ãîäû. ×àñû èíòåðôåéñà ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ 
âñòðîåííûìè ÷àñàìè êîìïüþòåðà. Äëÿ ýòîãî ïðåäóñìîòðåíà îïöèÿ Set Current Date and Time.

Ïî öåíòðó ýêðàíà ñïðàâà ðàñïîëîæåíû ïóñêîâûå (òðèããåðíûå) ñîáûòèÿ è èõ îïöèè.

Â ñàìîì íèçó ýêðàíà ðàñïîëàãàåòñÿ øêàëà âðåìåíè, íà êîòîðîé îòîáðàæàþòñÿ âñå ïóñêîâûå ñîáûòèÿ, 
çàïðîãðàììèðîâàííûå íà âûáðàííûå ãîä, ìåñÿö, äåíü è ÷àñ. 

Ïàðàìåòðû ðåæèìà Stand Alone ïîäêëþ÷åííûõ èíòåðôåéñîâ

Îáëàñòü ïàðàìåòðîâ ðåæèìà Stand Alone äëÿ âûáðàííîãî èíòåðôåéñà

Â ðåæèìå Stand Alone ïåðâûå ñâåðõó îïöèè (ïîä ïîëåì Device) óïðàâëÿþò êîíôèãóðàöèåé 
âûáðàííîãî èíòåðôåéñà.
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Ñïèñîê ïîäêëþ÷åííûõ è ðàñïîçíàííûõ óñòðîéñòâ (Device) ðàñïîëîæåí â âåðõíåì ëåâîì óãëó ñòðàíèöû. Â äàííîì 
ñïèñêå îòîáðàæàþòñÿ âñå óñòðîéñòâà, â òîì ÷èñëå è ïîääåðæèâàþùèå ðàáîòó ôóíêöèè Stand Alone. Ñïðàâà îò 
ñïèñêà ðàñïîëàãàþòñÿ ïàðàìåòðû èíòåðôåéñà. Âûáåðèòå íóæíûé èíòåðôåéñ èç ñïèñêà, ÷òîáû îòðåäàêòèðîâàòü 
åãî êîíôèãóðàöèþ è ïàðàìåòðû. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

• Âûáîð ðåæèìà "âåäóùèé/âåäîìûé" (Master/Slave) ïðè ðàáîòå ñ íåñêîëüêèìè èíòåðôåéñàìè.

• Èçìåíåíèå êîíôèãóðàöèè âõîäîâ è âûõîäîâ XLR ïðè ðàáîòå ñ äâóìÿ àäðåñíûìè ïðîñòðàíñòâàìè 
èëè ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñöåí ïî DMX-ñèãíàëó ñ âíåøíåãî êîíòðîëëåðà.

• Âûáîð ñòàðòîâîé ñöåíû ïî óìîë÷àíèþ. Óêàçàííàÿ ñöåíà èç ñïèñêà àâòîìàòè÷åñêè âîñïðîèçâîäèòñÿ ïîñëå 
âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíòåðôåéñà (ïðè ïîäà÷å ïèòàíèÿ ïî ñåòè èëè èíòåðôåéñó USB). Åñëè ñöåíà ïî óìîë÷àíèþ 
íå óêàçàíà, âîñïðîèçâîäèòñÿ ñöåíà 00 è íà âñå ïðèáîðû ïîñûëàåòñÿ DMX-êîìàíäà 00 (áëýêàóò).

• Âûáîð àäðåñíîãî ïðîñòðàíñòâà: ïîäêëþ÷åíèå DMX-ïðîñòðàíñòâà ê ôèçè÷åñêèì âûõîäàì èíòåðôåéñà 
è îïòèìèçàöèÿ åìêîñòè ïàìÿòè êîíòðîëëåðà. Äëÿ êàæäîãî àäðåñíîãî ïðîñòðàíñòâà ìîæíî çàäàòü ñîáñòâåííîå 
êîëè÷åñòâî àêòèâíûõ êàíàëîâ DMX.

• Àêòèâàöèÿ îïöèè 16 Bit äëÿ êàíàëîâ, ÷òî ïîçâîëÿåò èíòåðôåéñó èíòåðïðåòèðîâàòü êîìàíäû DMX â 16-áèòíîì 
(äâîéíîé òî÷íîñòè) ðåæèìå. Äëÿ íàñòðîéêè 16-áèòíûõ êàíàëîâ èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ DMX Patch.

• Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ëåòíèì è çèìíåì âðåìåíåì â ñëó÷àå, åñëè â ñòðàíå èñïîëüçóåòñÿ ïåðåâîä ñòðåëîê 
÷àñîâ íà ÷àñ âïåðåä/íàçàä êàæäûå 6 ìåñÿöåâ. Äàííàÿ îïöèÿ ìîæåò áûòü çàïðîãðàììèðîâàíà íà 16 ëåò 
âïåðåä.

• Îáíîâëåíèå äàòû ïåðåõîäà íà ëåòíåå/çèìíåå âðåìÿ äëÿ êàæäîãî ãîäà. 

• Îïðåäåëåíèå âíóòðåííèõ äàòû è âðåìåíè èíòåðôåéñà âðó÷íóþ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âíóòðåííèõ äàòû è âðåìåíè èíòåðôåéñà ñ òåêóùèì âðåìåíåì êîìïüþòåðà.

Ïàðàìåòðû àâòîíîìíîãî ðåæèìà äëÿ ñöåí

Ïàðàìåòðû àâòîíîìíîãî ðåæèìà äëÿ ñöåí

Ñïèñîê ñöåí ðàñïîëîæåí íèæå ñïèñêà èíòåðôåéñîâ. Ñöåíû, íå ñîäåðæàùèå íè îäíîãî øàãà, â äàííîì ñïèñêå íå 
îòîáðàæàþòñÿ. Â ñïèñêå îòîáðàæàþòñÿ èìÿ ñöåíû, âðåìåííûå ïàðàìåòðû ñöåíû, à òàêæå äîïîëíèòåëüíûå îïöèè:

• Âðåìÿ ïåðåõîäà Fade Time.

• Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

• Ïåðåõîä ê äðóãîé ñöåíå.

• Âñå ïóñêîâûå ñîáûòèÿ (òðèããåðû) äëÿ äàííîé ñöåíû.

Îïöèè, ðàñïîëîæåííûå ñïðàâà îò ñïèñêà ñöåí, ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ íàñòðîéêè ðåàêöèè ñöåí íà ïóñêîâûå ñîáûòèÿ, 
à òàêæå äëÿ íàñòðîéêè ïàìÿòè ðåæèìà Stand Alone.
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Ïîñëå âûáîðà íóæíîé ñöåíû èç ñïèñêà ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äëÿ íåå ïóñêîâîå ñîáûòèå (òðèããåð):

• Ìåõàíè÷åñêàÿ êíîïêà ñî ñâåòîäèîäíîé ïîäñâåòêîé. Ïåðåòàùèòå íóæíóþ ñöåíó íà ïèêòîãðàììó êíîïêè, ÷òîáû 
íàçíà÷èòü äàííóþ ñöåíó íà âûáðàííóþ êíîïêó.

• DMX-ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé ñ âíåøíåãî DMX-óñòðîéñòâà.

• Ñèãíàë ñ èíôðàêðàñíîãî ïóëüòà äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ (îïöèîíàëüíî).

• Çàìûêàíèå âíåøíåé ïàðû êîíòàêòîâ.

• Âðåìÿ ïîâòîðà.

• Äàòà è âðåìÿ.

• Îäèí èç äíåé íåäåëè.

Óãëóáëåííîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ðåæèìà Stand Alone

Ðåæèì Master/Slave
Ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîé îïöèè èíòåðôåéñ, äëÿ êîòîðîãî óñòàíîâëåí ðåæèì Slave, áóäåò ðàáîòàòü ñèíõðîííî 
ñ èíòåðôåéñîì, äëÿ êîòîðîãî âûáðàí ðåæèì Master, òî åñòü â òî÷íîñòè òàêæå ðåàãèðîâàòü íà ïóñêîâûå ñîáûòèÿ è 
ò. ä. Ìàñòåð-èíòåðôåéñ êîíòðîëèðóåò âñå èíòåðôåéñû Slave è ïîäàåò ñèíõðîíèçèðóþùèé ñèãíàë äëÿ îáåñïå÷åíèÿ 
îäíîâðåìåííîñòè íàñòóïëåíèÿ ñîáûòèé. Â êà÷åñòâå ìàñòåð-óñòðîéñòâà ìîæåò âûñòóïàòü òîëüêî îäèí èíòåðôåéñ. 
Âñå âåäîìûå (Slave) èíòåðôåéñû äîëæíû èìåòü â òî÷íîñòè òàêîå æå êîëè÷åñòâî ñöåí è òàêîå æå êîëè÷åñòâî 
øàãîâ, êàê è ìàñòåð-èíòåðôåéñ.

Íèæå îïèñàíî, êàê âûáðàòü ðåæèì ðàáîòû (Master/Slave) äëÿ èíòåðôåéñà. Âûáåðèòå â ðåæèìå Stand Alone îäèí 
èç äîñòóïíûõ èíòåðôåéñîâ èç ñïèñêà. Èç ñïèñêà îïöèé ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óêàçàòü çíà÷åíèå Master äëÿ òåêóùåãî 
óñòðîéñòâà. Òîëüêî äëÿ îäíîãî èíòåðôåéñà ìîæíî âûáðàòü ðåæèì âåäóùåãî (Master), äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ 
àâòîìàòè÷åñêè áóäåò óñòàíîâëåí ðåæèì Slave. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå óïîðÿäî÷èâàåò èíòåðôåéñû ïî 
âîçðàñòàíèþ ñåðèéíûõ íîìåðîâ. Íàïðèìåð, åñëè åñòü èíòåðôåéñû ñ ñåðèéíûìè íîìåðàìè 50 è 22, èíòåðôåéñ ñ 
íîìåðîì 22 áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â ñïèñêå ïåðâûì.

Êîíôèãóðàöèÿ âõîäîâ è âûõîäîâ â ðåæèìå Stand Alone
Ïðè íàëè÷èè èíòåðôåéñà ñ 512 êàíàëàìè óïðàâëåíèÿ (èëè ìåíüøå) èçìåíÿòü êîíôèãóðàöèþ âõîäîâ è âûõîäîâ 
íåâîçìîæíî. Â ýòîì ñëó÷àå äîñòóïíà òîëüêî êîíôèãóðàöèÿ òèïà "âûõîä" (Output).

Âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ êîíôèãóðàöèè âõîäîâ/âõîäîâ ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé òîëüêî ïðè ðàáîòå ñ èíòåðôåéñàìè 
íà 1024 êàíàëà (2 õ 512). Ïðè ýòîì ìîæíî âûáðàòü êîíôèãóðàöèþ "äâà âûõîäà" èëè æå êîíôèãóðàöèþ "âõîä/âûõîä". 
Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå âòîðîé ïîðò DMX êîíôèãóðèðóåòñÿ â êà÷åñòâå âõîäà è áóäåò ïðèíèìàòü DMX-êîìàíäû, 
à íå ïîñûëàòü èõ.

Âûáîð àäðåñíîãî ïðîñòðàíñòâà DMX è êîëè÷åñòâà àêòèâíûõ âûõîäíûõ êàíàëîâ
Èíòåðôåéñû Stand Alone îáëàäàþò îãðàíè÷åííûì îáúåìîì ïàìÿòè. Ñöåíû è øàãè ïîñòåïåííî çàíèìàþò ýòó 
ïàìÿòü. Ðàçìåð êàæäîãî øàãà çàâèñèò îò òîãî, êàêîå êîëè÷åñòâî âûõîäíûõ êàíàëîâ DMX çàäåéñòâîâàíî. Åñëè 
çàäåéñòâîâàíî ìíîãî êàíàëîâ, ðàçìåð øàãà áîëüøå, åñëè êàíàëîâ ìåíüøå, òî è øàã çàíèìàåò ìåíüøå ìåñòà â 
ïàìÿòè èíòåðôåéñà. Çàïèñàòü â ïàìÿòü äàííûå êàíàëîâ ñ íîìåðàìè, ïðåâûøàþùèìè çàäàííîå çíà÷åíèå, 
íåâîçìîæíî.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå âûáèðàåò îïòèìàëüíûé íîìåð êàíàëà ñîîáðàçíî ïàò÷-êîíôèãóðàöèè. Ýòî çíà÷åíèå 
ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü âðó÷íóþ.

Ìåõàíè÷åñêèå êíîïêè ñî ñâåòîäèîäíîé ïîäñâåòêîé
Äëÿ òîãî ÷òîáû íàçíà÷èòü ñöåíó íà îäíó èç êíîïîê ñ ïîäñâåòêîé, ðàñïîëîæåííûõ íà êîðïóñå èíòåðôåéñà, ïðîñòî 
ïåðåòàùèòå íóæíóþ ñöåíó èç ñïèñêà è îòïóñòèòå åå íà ïèêòîãðàììå íóæíîé êíîïêè. 

Íàçâàíèå ñöåíû áóäåò ïîäïèñàíî ïîä êíîïêîé. Ñöåíà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåñòèòñÿ â ñïèñîê ñöåí, êîòîðûå ìîãóò 
áûòü ñîõðàíåíû â ïàìÿòè. Ìîæíî íàçíà÷èòü âñåãî 10 ñöåí íà 10 êíîïîê (âñåãî äîñòóïíî äî 255 ñöåí). Ïîðÿäîê è 
íîìåðà ñöåí ìîãóò íå ñîîòâåòñòâîâàòü íîìåðàì êíîïîê. Íàïðèìåð, ìîæíî íàçíà÷èòü ñöåíó ñ íîìåðîì 20 íà 
êíîïêó ñ íîìåðîì 1. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñöåí, â êîòîðîé ñöåíû (âîçìîæíî 
çàöèêëåííûå íóæíîå ÷èñëî ðàç) àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàþò îäíà äðóãóþ. Â ýòîì ñëó÷àå äîñòàòî÷íî íàçíà÷èòü 
êíîïêó íà ïåðâóþ ñöåíó, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè âñþ ñåêâåíöèþ öåëèêîì.
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DMX-òðèããåðû è âíåøíèå èñòî÷íèêè DMX-ñèãíàëà
Ïóñêîâûå ñîáûòèÿ òèïà DMX In ðàáîòàþò òîëüêî â ðåæèìå Stand Alone è òîëüêî ïðè èñïîëüçîâàíèè 1024 êàíàëîâ 
DMX ñ äâóìÿ àäðåñíûìè ïðîñòðàíñòâàìè (2 õ 512 êàíàëîâ è 2 ðàçúåìà XLR íà èíòåðôåéñå). 

Äëÿ ðàáîòû ñ ïóñêîâûìè ñîáûòèÿìè DMX In ñëåäóåò ñêîíôèãóðèðîâàòü èíòåðôåéñ â ðåæèìå In/Out ñ 512 êàíàëàìè 
íà âõîäå è 512 êàíàëàìè íà âûõîäå. Â ýòîì ñëó÷àå âòîðîé ïîðò DMX (DMX B) ìîæåò ïðèíèìàòü DMX-ñèãíàë ñ 
âíåøíåãî óñòðîéñòâà è áóäåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå ïîðòà äëÿ ïðèåìà ïóñêîâûõ ñîáûòèé DMX.

Äëÿ êàæäîé ñöåíû ìîæíî çàäàòü ñâîé ñîáñòâåííûé íîìåð êàíàëà è çíà÷åíèå êîìàíäû DMX îò 0 äî 255.

Ïðè ïîëó÷åíèè èíòåðôåéñîì DMX-ñèãíàëà ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó êàíàëó ñöåíû áóäóò çàïóñêàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè 
ïîëó÷åííîå çíà÷åíèå DMX ðàâíî èëè âûøå çàäàííîãî. Â ñëó÷àå, åñëè ïîëó÷åííîå çíà÷åíèå íèæå, ñöåíà áóäåò 
îñòàíîâëåíà.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäåéñòâîâàòü íåñêîëüêî òðèããåðîâ DMX In íà îäíîì è òîì æå êàíàëå. Íàïðèìåð, íà êàíàëå 
001 ñöåíà 1 àêòèâèðóåòñÿ ïðè ïðèåìå çíà÷åíèé DMX â äèàïàçîíå îò 50 äî 99, ñöåíà 2 — ïðè ïðèåìå çíà÷åíèé 
DMX â äèàïàçîíå îò 100 äî 149, ñöåíà 3 — ïðè ïðèåìå çíà÷åíèé DMX â äèàïàçîíå îò 150 äî 199, ñöåíà 4 — ïðè 
ïðèåìå çíà÷åíèé DMX â äèàïàçîíå îò 200 äî 249, à ñöåíà 5 — ïðè ïðèåìå çíà÷åíèé DMX â äèàïàçîíå îò 250 äî 
255. Îáðàòèòå âíèìàíèå, çíà÷åíèÿ DMX îò 0 äî 49 íå ÿâëÿþòñÿ ïóñêîâûìè ñîáûòèÿìè (òðèããåðàìè).

Òðèããåðû òèïà "âíåøíÿÿ êîíòàêòíàÿ ïàðà"
Äàííàÿ ôóíêöèÿ èñïîëüçóåò êîíòàêòû 1 — 5 âòîðîãî ðàçúåìà RJ45 èíòåðôåéñà Stand Alone. Çàìûêàÿ ðàçëè÷íûå 
êîìáèíàöèè êîíòàêòîâ 1— 4 ñ êîíòàêòîì 5, ìîæíî ñîçäàòü äî 15 ðàçëè÷íûõ òðèããåðîâ. Ïîäðîáíååîá ýòîì 
ðàññêàçàíî â ñîîòâåòñòâóþùåì ðàçäåëå äàííîãî ðóêîâîäñòâà.

Èíôðàêðàñíûé ïóëüò ÄÓ
Ê èíòåðôåéñó Stand Alone ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åí îïöèîíàëüíûé èíôðàêðàñíûé ìîäóëü äèñòàíöèîííîãî 
óïðàâëåíèÿ. Â åãî êîìïëåêò âõîäÿò äâà ïóëüòà, êîòîðûå ïîçâîëÿþò àêòèâèðîâàòü ñöåíû ñ ðàññòîÿíèÿ äî 20 
ìåòðîâ. Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà êíîïêè, ÿâëÿþòñÿ ñòàíäàðòíûìè, ÷òî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè 
èíòåðôåéñàìè ñ îäíîãî ïóëüòà îäíîâðåìåííî.

Ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè ïî ïîäêëþ÷åíèþ èíôðàêðàñíîãî ìîäóëÿ äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ ê ðàçúåìó RJ45 
îïèñàíû â îòäåëüíîì äîêóìåíòå.

Àâòîâîññòàíîâëåíèå ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
Äàííàÿ îïöèÿ ðàáîòàåò òîëüêî äëÿ ñöåí ñ çàäàííûì âðåìåíåì ïîâòîðà (Repeat Time) èëè çàäàííûì âðåìåíåì 
çàïóñêà è îêîí÷àíèÿ (Start Schedule/Stop Schedule).

Ñöåíà, íàõîäÿùàÿñÿ âíóòðè çàäàííîãî ñîáûòèÿìè Start è Stop èíòåðâàëà, ìîæåò àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷èòüñÿ ïîñëå 
âîññòàíîâëåíèÿ ïèòàíèÿ â ñëó÷àå àâàðèè.

Àâòîâîññòàíîâëåíèå ñöåí ðàáîòàåò â â àâòîíîìíîì ðåæèìå (áåç êîìïüþòåðà). Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ 
èíòåðôåéñ çàïîìèíàåò, êàêàÿ ñöåíà âîñïðîèçâîäèëàñü, è ïðè âîññòàíîâëåíèè ïèòàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò 
ïðåðâàííóþ ñöåíó.

Äîñòóïíûå ñöåíàðèè äëÿ ðàáîòû ñ ïóñêîâûìè ñîáûòèÿìè
Repeat Time
Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî áåç èñïîëüçîâàíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ âíåøíèõ ñîáûòèé. Äëÿ âûáðàííîé ñöåíû 
çàäàåòñÿ âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå îíà ïîâòîðÿåòñÿ (îò 1 ìèíóòû äî 24 ÷àñîâ).

×òîáû äëÿ ñöåíû âêëþ÷èëàñü îïöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ïîâòîðà ÷åðåç çàäàííûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè, ñöåíà 
ïðåäâàðèòåëüíî äîëæíà áûòü àêòèâèðîâàíà âðó÷íóþ (âíåøíåé êíîïêîé, êîíòàêòíîé ïàðîé, ñ ïóëüòà ÄÓ èëè ÷åðåç 
DMX). Òàêæå äàííàÿ îïöèÿ âêëþ÷àåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè òà æå ñàìàÿ ñöåíà àêòèâèðóåòñÿ è âîñïðîèçâåäèòñÿ â 
äðóãîå âðåìÿ.

Ïîâòîð ñöåíû îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå èëè â ñëó÷àå, åñëè 
âîñïðîèçâåäåíèå áûëî îñòàíîâëåíî âðó÷íóþ.

Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ñöåíû è îïöèÿ Jump íå âëèÿþò íà ðàáîòó îïöèè Repeat Time, òàêèì îáðàçîì, ìîæíî 
ïîâòîðÿòü ñåêâåíöèè èç ñöåí.

Íàïðèìåð, ïðè çàäàíèè èíòåðâàëà Repeat Time = 5 ìèíóò ñöåíà áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåçàïóùåíà ÷åðåç 5 ìèíóò 
ïîñëå ïåðâîãî çàïóñêà.

Ðåæèì àâòîìàòè÷åñêîãî ïîâòîðà ñöåí èëè ñåêâåíöèè ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ 
âîññòàíàâëèâàåòñÿ.
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Start Schedule
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ.

Âðåìÿ çàïóñêà (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, ìåñÿö, ãîä).

Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííîå âðåìÿ.

Ïîâòîð ñöåíû îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå èëè â ñëó÷àå, åñëè áûëî 
ïðîèçâåäåíî óêàçàííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

Start Schedule + Repeat Time
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ, ïîñëå ÷åãî àâòîìàòè÷åñêè ïîâòîðÿåòñÿ ÷åðåç 
óêàçàííûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè. 

Äëÿ âûáðàííîé ñöåíû çàäàåòñÿ âðåìÿ ïîâòîðà (îò 1 ìèíóòû äî 24 ÷àñîâ). 

Âðåìÿ çàïóñêà (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, ìåñÿö, ãîä). Ñöåíû 
çàïóñêàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííîå âðåìÿ.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû îñòàþòñÿ òàêèìè æå, êàê è â ñëó÷àå ñöåíàðèÿ Repeat Time. Ïîýòîìó âîñïðîèçâîäèìàÿ 
ñöåíà èëè ñåêâåíöèÿ ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âîññòàíàâëèâàþò ñâîþ ðàáîòó.

Ïîâòîð ñöåíû îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå èëè â ñëó÷àå, 
åñëè ñöåíà áûëà îñòàíîâëåíà â ñåðåäèíå åå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Start Schedule + Days Of the Week
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ. Âðåìÿ çàïóñêà (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ 
ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, ìåñÿö, ãîä). 

Ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû äîáàâëÿåòñÿ îäèí èëè íåñêîëüêî äíåé íåäåëè (ñ ïîíåäåëüíèêà ïî âîñêðåñåíüå). 
Äíè íåäåëè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îïðåäåëåíà óñòàíîâêà Start Schedule.

Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííîå âðåìÿ â âûáðàííûé äåíü íåäåëè. Ìîæíî óêàçàòü óæå ïðîøåäøóþ 
ñòàðòîâóþ äàòó, ïîñêîëüêó âî âíèìàíèå ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî äíè íåäåëè è çàäàííîå âðåìÿ (ýòî ïðàâèëî îñòàåòñÿ 
â ñèëå, åñëè èíòåðôåéñ áûë âêëþ÷åí òîëüêî ÷òî).

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå èëè â ñëó÷àå, åñëè 
áûëî ïðîèçâåäåíî óêàçàííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ. Îäíàêî ïðè íàñòóïëåíèè óêàçàííîãî ïîëüçîâàòåëåì äíÿ 
íåäåëè ñöåíà ñíîâà çàïóñêàåòñÿ.

Start Schedule + Days Of the Week + Repeat Time
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ.

Âðåìÿ çàïóñêà (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, ìåñÿö, ãîä). 

Ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû äîáàâëÿåòñÿ îäèí èëè íåñêîëüêî äíåé íåäåëè (ñ ïîíåäåëüíèêà ïî âîñêðåñåíüå). 
Äíè íåäåëè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îïðåäåëåíà óñòàíîâêà Start Schedule.

Äëÿ âûáðàííîé ñöåíû çàäàåòñÿ âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå îíà àâòîìàòè÷åñêè ïîâòîðÿåòñÿ (îò 1 ìèíóòû äî 24 ÷àñîâ). 

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû îñòàþòñÿ òàêèìè æå, êàê è â ñëó÷àå ñöåíàðèÿ Repeat Time. Ïîýòîìó âîñïðîèçâîäèìàÿ 
ñöåíà èëè ñåêâåíöèÿ ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âîññòàíàâëèâàþò ñâîþ ðàáîòó.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû äëÿ äíåé íåäåëè òàêæå îñòàþòñÿ ïðåæíèìè (ñì. âûøå).

Ñöåíà îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå èëè áûëî ïðîèçâåäåíî óêàçàííîå 
êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ. Îäíàêî ñöåíà áóäåò ñíîâà çàïóùåíà â óêàçàííûé ïîëüçîâàòåëåì äåíü íåäåëè.

Start Schedule + Stop Schedule
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ è îñòàíàâëèâàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ. 

Âðåìÿ çàïóñêà è âðåìÿ îñòàíîâêè (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, 
ìåñÿö, ãîä). 

Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ è îñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííûå äàòó è âðåìÿ.

Ñöåíà îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå, ïðîèçâåäåíî óêàçàííîå êîëè÷åñòâî 
ïîâòîðîâ, à òàêæå ïðè îñòàíîâêå ïîëüçîâàòåëåì èëè äîñòèæåíèè âðåìåíè, óêàçàííîãî â ðàñïèñàíèè Stop Schedule.

Âîñïðîèçâîäèìàÿ ñöåíà èëè ñåêâåíöèÿ ñöåí àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàþò ðàáîòó ïîñëå àâàðèéíîãî 
îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.
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Start Schedule + Stop Schedule + Repeat Time
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ è îñòàíàâëèâàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ. Ñöåíà ïîâòîðÿåòñÿ âíóòðè 
çàäàííîãî âðåìåííîãî èíòåðâàëà. 

Âðåìÿ çàïóñêà è âðåìÿ îñòàíîâêè (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, 
ìåñÿö, ãîä). 

Äëÿ âûáðàííîé ñöåíû çàäàåòñÿ âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå îíà àâòîìàòè÷åñêè ïîâòîðÿåòñÿ (îò 1 ìèíóòû äî 24 ÷àñîâ). 

Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ è îñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííûå äàòó è âðåìÿ.

Âîñïðîèçâîäèìàÿ ñöåíà àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàåò ðàáîòó ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû îñòàþòñÿ òàêèìè æå, êàê è â ñëó÷àå ñöåíàðèÿ Repeat Time. Ïîýòîìó âîñïðîèçâîäèìàÿ 
ñöåíà èëè ñåêâåíöèÿ ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âîññòàíàâëèâàþò ñâîþ ðàáîòó.

Ñöåíà îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå, ïðè ïðÿìîé îñòàíîâêå 
ïîëüçîâàòåëåì èëè ïðè äîñòèæåíèè âðåìåíè, óêàçàííîãî â ðàñïèñàíèè Stop Schedule.

Start Schedule + Stop Schedule + Days of the Week
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ è îñòàíàâëèâàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ. Ñöåíà ïîâòîðÿåòñÿ âíóòðè 
çàäàííîãî âðåìåííîãî èíòåðâàëà. 

Âðåìÿ çàïóñêà è âðåìÿ îñòàíîâêè (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, 
ìåñÿö, ãîä). 

Ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû äîáàâëÿåòñÿ îäèí èëè íåñêîëüêî äíåé íåäåëè (ñ ïîíåäåëüíèêà ïî âîñêðåñåíüå). 
Äíè íåäåëè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îïðåäåëåíà óñòàíîâêà Start Schedule.

Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ è îñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííûå äàòó è âðåìÿ.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû îñòàþòñÿ òàêèìè æå, êàê è â ñëó÷àå ñöåíàðèÿ Repeat Time. Ïîýòîìó âîñïðîèçâîäèìàÿ 
ñöåíà èëè ñåêâåíöèÿ ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âîññòàíàâëèâàþò ñâîþ ðàáîòó.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû äëÿ äíåé íåäåëè òàêæå îñòàþòñÿ ïðåæíèìè (ñì. âûøå).

Ñöåíà îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå, ïðè ïðÿìîé îñòàíîâêå 
ïîëüçîâàòåëåì èëè ïðè äîñòèæåíèè âðåìåíè, óêàçàííîãî â ðàñïèñàíèè Stop Schedule.

Start Schedule + Stop Schedule + Days of the Week + Repeat Time
Ñöåíà çàïóñêàåòñÿ è îñòàíàâëèâàåòñÿ â óêàçàííûå ïîëüçîâàòåëåì äàòó è âðåìÿ. Ñöåíà ïîâòîðÿåòñÿ âíóòðè 
çàäàííîãî âðåìåííîãî èíòåðâàëà. 

Âðåìÿ çàïóñêà è âðåìÿ îñòàíîâêè (äàòà è âðåìÿ) äîáàâëÿþòñÿ ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû (ìèíóòà, ÷àñ, äåíü, 
ìåñÿö, ãîä). 

Ê óñòàíîâêàì âûáðàííîé ñöåíû äîáàâëÿåòñÿ îäèí èëè íåñêîëüêî äíåé íåäåëè (ñ ïîíåäåëüíèêà ïî âîñêðåñåíüå). 
Äíè íåäåëè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îïðåäåëåíà óñòàíîâêà Start Schedule.

Äëÿ âûáðàííîé ñöåíû çàäàåòñÿ âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå îíà àâòîìàòè÷åñêè ïîâòîðÿåòñÿ (îò 1 ìèíóòû äî 24 ÷àñîâ). 

Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ è îñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â óêàçàííûå äàòó è âðåìÿ.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû îñòàþòñÿ òàêèìè æå, êàê è â ñëó÷àå ñöåíàðèÿ Repeat Time. Ïîýòîìó âîñïðîèçâîäèìàÿ 
ñöåíà èëè ñåêâåíöèÿ ñöåí ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âîññòàíàâëèâàþò ñâîþ ðàáîòó.

Ïðàâèëà ïîâòîðà ñöåíû äëÿ äíåé íåäåëè òàêæå îñòàþòñÿ ïðåæíèìè (ñì. âûøå).

Âîñïðîèçâîäèìàÿ ñöåíà àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàåò ðàáîòó ïîñëå àâàðèéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Ñöåíà îñòàíàâëèâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûëî ïîëó÷åíî äðóãîå ïóñêîâîå ñîáûòèå, ïðè ïðÿìîé îñòàíîâêå 
ïîëüçîâàòåëåì èëè ïðè äîñòèæåíèè âðåìåíè, óêàçàííîãî â ðàñïèñàíèè Stop Schedule.

Ñöåíû âñåãäà çàïóñêàþòñÿ â óêàçàííûå äíè íåäåëè.

Îáíîâëåíèå ÷àñîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè èíòåðôåéñà
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíèòü âðåìÿ è äàòó âíóòðåííåãî òàéìåðà èíòåðôåéñà Stand Alone. Ïðè ýòîì èíòåðôåéñ 
äîëæåí áûòü ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó, äîëæíû áûòü ïðàâèëüíî óñòàíîâëåíû äðàéâåðû è èíòåðôåéñ äîëæåí áûòü 
ðàñïîçíàí ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì.
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Íàñòðîéêà ÷àñîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè èíòåðôåéñà

Íàñòðîéêà ÷àñîâ èíòåðôåéñà

Â ðåæèìå Stand Alone ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíèòü äàòó è âðåìÿ äëÿ âûáðàííîãî 
èíòåðôåéñà. Äëÿ ââåäåíèÿ íîâûõ äàòû è âðåìåíè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò:

• Çàäàòü äàòó è âðåìÿ âðó÷íóþ (êíîïêà Update Date and Time).

• Ñèíõðîíèçèðîâàòü âðåìÿ èíòåðôåéñà ñ âðåìåíåì êîìïüþòåðà (êíîïêà Set Current Date and Time).

Ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî âñåì òðèããåðàì 
Òàêèì îáðàçîì, ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü â àâòîíîìíîì ðåæèìå ñëåäóþùèå ïóñêîâûå 
ñîáûòèÿ (òðèããåðû):

• Ìåõàíè÷åñêèå êíîïêè ñî ñâåòîäèîäíîé ïîäñâåòêîé (10 êíîïîê ëèöåâîé ïàíåëè èíòåðôåéñà).

• Âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû (15 âîçìîæíûõ êîìáèíàöèé ïî 5 ïðîâîäàì êàáåëÿ RJ45).

• Èíôðàêðàñíûé ïóëüò ÄÓ (10 êíîïîê, ñëåäóþùàÿ/ïðåäûäóùàÿ ñöåíû, ïàóçà, ñêîðîñòü ñöåíû, îáùèé äèììåð, 
îñòàíîâêà òåêóùåé ñöåíû). Ïðèåìíèê è ïóëüò ÄÓ ÿâëÿþòñÿ îïöèîíàëüíûìè è ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî.

• Âíåøíåå óïðàâëåíèå DMX IN (äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíó èëè íåñêîëüêî DMX-êîìàíä). 
Äàííàÿ îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî äëÿ 1024-êàíàëüíûõ èíòåðôåéñîâ Stand Alone è òðåáóåò íàëè÷èÿ 2 ðàçúåìîâ 
XLR (äëÿ âõîäà è âûõîäà).

• Òàéìåð è ÷àñû/êàëåíäàðü (äàòà, ãîä, ìåñÿö, äåíü, ÷àñ, ìèíóòà, äåíü íåäåëè).

Îáëàñòü îêíà øêàëû âðåìåíè

Ïóñêîâûå ñîáûòèÿ íà øêàëå âðåìåíè

Îáëàñòü îêíà Time Line ïîçâîëÿåò áûñòðî ïðîñìîòðåòü âñå ïóñêîâûå ñîáûòèÿ, êàñàþùèåñÿ äàòû è âðåìåíè. 
Äàííàÿ îáëàñòü ðàñïîëîæåíà â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà.
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Íà ëèíåéêå Time Line ìîãóò ïðèñóòñòâîâàòü ñëåäóþùèå ñîáûòèÿ:

• Ïóñê ñöåíû

• Îñòàíîâêà ñöåíû

• Âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå ñöåíà àâòîìàòè÷åñêè ïîâòîðÿåòñÿ

• Äíè íåäåëè

Äëÿ óäîáñòâà ïðîñìîòðà êàæäàÿ ñöåíà èìååò ñâîé öâåò. Íà ëèíåéêå Time Line ïîëüçîâàòåëþ äîñòóïíû ñëåäóþùèå 
îïöèè:

• Îòîáðàçèòü âåñü ãîä (12 ìåñÿöåâ).

• Îòîáðàçèòü âåñü ìåñÿö (31 äåíü).

• Îòîáðàçèòü âåñü äåíü (24 ÷àñà).

• Íàñòðîèòü âðåìåííîå ðàçðåøåíèå.

• Óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ.

Â ëþáîå âðåìÿ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîâåðèòü, êàêèå ñöåíû (ñîáûòèÿ) íàçíà÷åíû íà òîò èëè èíîé 
ïåðèîä âðåìåíè.

Çàïèñü è îáíîâëåíèå ïàìÿòè èíòåðôåéñà Stand Alone
Â ïàìÿòü èíòåðôåéñà Stand Alone ìîãóò áûòü çàïèñàíû òîëüêî ñöåíû, ïîìåùåííûå â ñàìûé ïîñëåäíèé ñïèñîê. 
Íà ìîìåíò çàïèñè â ïàìÿòü èíòåðôåéñà íóæíûå ñöåíû óæå äîëæíû íàõîäèòüñÿ â ñïèñêå.

Ñïèñîê ñöåí è ïðîöåäóðà çàïèñè

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîìåñòèòü ñöåíû â ñïèñîê, ïðîñòî ïåðåòàùèòå èõ èç îáùåãî ñïèñêà â ñïèñîê ñöåí, êîòîðûå 
íåîáõîäèìî çàïèñàòü â ïàìÿòü. Äîáàâëåíèå ëþáîãî ïóñêîâîãî ñîáûòèÿ (êíîïêà, êîíòàêòíàÿ ïàðà, ïóëüò ÄÓ, DMX, 
ïîâòîð, òàéìåð) àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñèò âûáðàííóþ ñöåíó â ñïèñîê ñöåí, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ çàïèñè.

Äëÿ çàïèñè øîó â ïàìÿòü èíòåðôåéñà èñïîëüçóéòå êíîïêó Save In. Îáúåì äîñòóïíîé ïàìÿòè ïîêàçûâàåòñÿ ñïðàâà 
îò êíîïêè Save/Load In.

Åñëè ïàìÿòü ïåðåïîëíåíà, â íåå áóäåò çàïèñàíà òîëüêî ïåðâàÿ ñöåíà èç ñïèñêà. Îñòàëüíûå ñöåíû çàïèñàíû íå 
áóäóò. Äëÿ îïòèìèçàöèè çàíèìàåìîãî îáúåìà ïàìÿòè ìîæíî óìåíüøèòü êîëè÷åñòâî çàäåéñòâîâàííûõ êàíàëîâ 
DMX. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóéòå ýêðàí ñâÿçåé DMX Patch èëè îïöèþ In/Out Configuration îêíà Stand Alone.

Ïîñëå çàïèñè ñöåí â ïàìÿòü èíòåðôåéñ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ â àâòîíîìíûé ðåæèì, ýòî ïðîèñõîäèò 
÷åðåç 5 ñåêóíä ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè. Ïîñëå ýòîãî áóäåò âîñïðîèçâåäåíà ñöåíà 00 (áëýêàóò) èëè æå ñöåíà ïî 
óìîë÷àíèþ. Åñëè èíòåðôåéñ íå îòêëþ÷àòü îò êîìïüþòåðà, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñíîâà âåðíóòü ñåáå óïðàâëåíèå 
èíòåðôåéñîì è ïåðåéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîçäàííûõ ñöåí.

Ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ìîæåò áûòü èçìåíåíî â ëþáîì ìåñòå, ãäå åñòü êîìïüþòåð è êàáåëü mini-USB. Ìû 
ðåêîìåíäóåì íîñèòü ñ ñîáîé èñõîäíûé ôàéë äëÿ âîçìîæíîñòè âîññòàíîâëåíèÿ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ DMX-íàñòðîåê 
ïðîåêòà.

Òåïåðü âû óìååòå çàïèñûâàòü øîó â ïàìÿòü èíòåðôåéñà Stand Alone. Ïðî÷èòàéòå îñòàëüíûå ðóêîâîäñòâà èç 
êîìïëåêòà äëÿ ïîäðîáíîãî çíàêîìñòâà ñ äîïîëíèòåëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.
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Ïðîñòûå èíòåðôåéñû íà 512 èëè 1024 êàíàëîâ

1. 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì XLR. Ìîæåò ðàáîòàòü â ðåæèìå âõîäà èëè âûõîäà DMX.
Ðàñïàéêà:

• Êîíòàêò 1: çåìëÿ

• Êîíòàêò 2: äàííûå -

• Êîíòàêò 3: äàííûå +

2. Êðàñíûé ñâåòîäèîä DMX Signal

• Íå ãîðèò: ñèãíàë DMX íà ëèíèè DMX îòñóòñòâóåò

• Ãîðèò: DMX ñèãíàë ïåðåäàåòñÿ èëè ïðèíèìàåòñÿ

• Ìèãàåò: íèçêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è DMX

1. Çåëåíûé ñâåòîäèîä USB Signal

• Íå ãîðèò: ïèòàíèå èíòåðôåéñà îòêëþ÷åíî (ïðîâåðüòå ðàçúåì USB èëè âíåøíèé áëîê ïèòàíèÿ)

• Ãîðèò: ïèòàíèå èíòåðôåéñà âêëþ÷åíî

• Ìèãàåò ìåäëåííî: USB-ñîåäèíåíèå ãîòîâî ê ïåðåäà÷å äàííûõ. Äðàéâåðû óñòàíîâëåíû ïðàâèëüíî. 
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå óñïåøíî îáìåíèâàåòñÿ äàííûìè ñ èíòåðôåéñîì.

• Ìèãàåò áûñòðî: Àêòèâåí àâòîíîìíûé ðåæèì Stand Alone. Èäåò âîñïðîèçâåäåíèå ñöåíû (äîñòóïíî òîëüêî 
äëÿ 2012 è ïîñëåäóþùèõ âåðñèé).

2. Ðàçúåì Mini-USB/ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

• Òîëüêî - 5 Â; 0.15 — 1.0 À

1

2

1

2
34
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3. Ñâåòîäèîä èíôðàêðàñíîãî ïðèåìíèêà

• Îïöèîíàëüíàÿ ôóíêöèÿ. Òðåáóåò íàëè÷èÿ âíåøíåãî èíôðàêðàñíîãî óñòðîéñòâà äèñòàíöèîííîãî 
óïðàâëåíèÿ (äîñòóïíî òîëüêî äëÿ 2012 è ïîñëåäóþùèõ âåðñèé).

4. Ñëîò çàìêà Kensington äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ êðàæè

• Òîëüêî äëÿ âåðñèè íà 512 êàíàëîâ.

1. Çàãëóøêà DMX (âåðñèÿ íà 1024 êàíàëà)
Ðàñïàéêà êîíòàêòîâ ñëåâà íàïðàâî:

• (1) DMX B äàííûå +

• (2) DMX B äàííûå -

• (3) Çåìëÿ

• (4) DMX A äàííûå +

• (5) DMX A äàííûå -

Èíòåðôåéñû Stand Alone íà 512/1024 êàíàëîâ

1

1

2

3

4

5
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1. Çåëåíûå ñâåòîäèîäû ðåæèìà

• Íå ãîðÿò: ðåæèì Buttons Trigger

• Ãîðèò ïåðâûé: ðåæèì Scene Speed

• Ãîðèò âòîðîé: ðåæèì General Dimmer

2. Êíîïêà âûáîðà ðåæèìà

• Íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ Speed, Dimmer è Trigger.

3. Ìåõàíè÷åñêèå êíîïêè ñî ñâåòîäèîäíîé ïîäñâåòêîé

• Íàæìèòå íà êíîïêó äëÿ âûçîâà ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû èç ïàìÿòè. Äëÿ îñòàíîâêè ñöåíû íàæìèòå íà ýòó 
æå êíîïêó åùå ðàç.

4. Êíîïêè äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåé/ïðåäûäóùåé ñöåíû

• Â ðåæèìå Trigger: ñëóæàò äëÿ âûáîðà ñöåíû ñ íîìåðîì íà åäèíèöó áîëüøå/ìåíüøå. Óäåðæèâàéòå êíîïêó 
â òå÷åíèå 2 ñåêóíä äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ è çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîâîé ñöåíû. Äîñòóïíûé äèàïàçîí 
çíà÷åíèé — îò 01 äî 99. 

• Â ðåæèìå Speed: ðó÷íîå óñêîðåíèå èëè çàìåäëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ñöåíû. Äîñòóïíûé 
äèàïàçîí çíà÷åíèé — îò -9 äî +9. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ: 00.

• Â ðåæèìå Dimmer: ðó÷íîå óñèëåíèå èëè îñëàáëåíèå ÿðêîñòè (êàíàëû Dimmer + RGB). Äîñòóïíûé äèàïàçîí 
çíà÷åíèé — îò -9 äî +9. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ: 00.

5. Ñâåòîäèîäíûé äèñïëåé
Îòîáðàæàåò íîìåðà âîñïðîèçâîäèìûõ ñöåí è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

• 00: ðàáîòà â ðåæèìå Stand Alone. Íè îäíà èç ñöåí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Âñå êàíàëû DMX óñòàíîâëåíû 
â çíà÷åíèå 00.

• PC: èíòåðôåéñ ïîäêëþ÷åí ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó è óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ÏÊ.

1. DMX-çàãëóøêà
Ñëåâà íàïðàâî:

• (1) DMX B äàííûå +

• (2) DMX B äàííûå -

• (3) Çåìëÿ

• (4) DMX A äàííûå +

• (5) DMX A äàííûå -

2. Êðàñíûé ñâåòîäèîä ñèãíàëà DMX

• Íå ãîðèò: Íåò ñèãíàëà DMX â ëèíèè DMX

• Ãîðèò: DMX-ñèãíàë ïåðåäàåòñÿ èëè ïðèíèìàåòñÿ

• Ìèãàåò: íèçêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è DMX

3. 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì XLR. Ìîæåò ðàáîòàòü â ðåæèìå âõîäà èëè âûõîäà DMX.
Ðàñïàéêà:

• Êîíòàêò 1: çåìëÿ

• Êîíòàêò 2: äàííûå -

• Êîíòàêò 3: äàííûå +

1

23
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1. Ðàçúåì Mini-USB/ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

• Òîëüêî - 5 Â; 0.15 — 1.0 À

2. Çåëåíûé ñâåòîäèîä USB Signal

• Íå ãîðèò: ïèòàíèå èíòåðôåéñà îòêëþ÷åíî (ïðîâåðüòå ðàçúåì USB èëè âíåøíèé áëîê ïèòàíèÿ)

• Ãîðèò: ïèòàíèå èíòåðôåéñà âêëþ÷åíî

• Ìèãàåò ìåäëåííî: USB-ñîåäèíåíèå ãîòîâî ê ïåðåäà÷å äàííûõ. Äðàéâåðû óñòàíîâëåíû ïðàâèëüíî. 
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå óñïåøíî îáìåíèâàåòñÿ äàííûìè ñ èíòåðôåéñîì.

3. Ðàçúåì RJ45 äëÿ êîììóòàöèè ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì è òðèããåðàìè

Êîíòàêòû ïðîíóìåðîâàíû ñïðàâà íàëåâî.

Íàçíà÷åíèå êîíòàêòîâ äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïðîèçâåäåííûõ ÄÎ îêòÿáðÿ 2011 ãîäà:

RJ45 1: Master/Slave + èíôðàêðàñíûé ïðèåìíèê (îïöèîíàëüíûé). Êîíòàêòû ïðîíóìåðîâàíû ñïðàâà íàëåâî.

• (1) Master/Slave

• (2) Master/Slave

• (3) Çåìëÿ

• (4) IR 1

• (5) Íå çàäåéñòâîâàí

• (6) Îòñóòñòâóåò

• (7) 5 Â

• (8) Çåìëÿ

RJ45 2: âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû + ñâåòîäèîäû. Êîíòàêòû ïðîíóìåðîâàíû ñïðàâà íàëåâî.

• (1, 2, 3, 4) Âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû (âñåãî 15 âàðèàíòîâ)

• (5) 5 Â

• (6) Çåìëÿ

• (7) Ñâåòîäèîä ðåæèìà Speed

• (8) Ñâåòîäèîä ðåæèìà Dimmer

Íàçíà÷åíèå êîíòàêòîâ äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïðîèçâåäåííûõ ÏÎÑËÅ îêòÿáðÿ 2011 ãîäà:

RJ45 1: Master/Slave + âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû. Êîíòàêòû ïðîíóìåðîâàíû ñïðàâà íàëåâî.

• (1) Master/Slave

• (2) Master/Slave

• (3) Çåìëÿ

• (4) 5 Â

• (5, 6, 7, 8) Âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû (âñåãî 15 âàðèàíòîâ)

1

2

3
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RJ45 2: Master/Slave + èíôðàêðàñíûé ïðèåìíèê (îïöèîíàëüíûé). Êîíòàêòû ïðîíóìåðîâàíû ñïðàâà íàëåâî.

• (1) Master/Slave

• (2) Master/Slave

• (3) Çåìëÿ

• (4) Èíôðàêðàñíûé ñèãíàë îò âíåøíåãî ñâåòîäèîäà

• (5) Îòñóòñòâóåò

• (6) Îòñóòñòâóåò

• (7) 5 Â

• (8) Çåìëÿ

Êîììóòàöèÿ äëÿ DMX-òðèããåðîâ â ðåæèìå Stand Alone

• (1) Âíåøíåå ïèòàíèå - 5 Â

• (2) 512 äîïîëíèòåëüíûõ DMX-êàíàëîâ è ñöåí

• (3) Ïîäêëþ÷åíèå ê ñòàíäàðòíîìó ïóëüòó èëè 1 êàíàëó DMX

Íàçíà÷åíèå âñåõ êîíòàêòîâ äëÿ èíòåðôåñîâ Stand Alone

Ðàçúåì XLR

• Êîíòàêò 1: çåìëÿ

• Êîíòàêò 2: äàííûå -

• Êîíòàêò 3: äàííûå +

Êîíòàêòíûé òåðìèíàë

• Êîíòàêò 1: DMX B äàííûå +

• Êîíòàêò 2: DMX B äàííûå -

• Êîíòàêò 3: çåìëÿ

• Êîíòàêò 4: DMX A äàííûå +

• Êîíòàêò 5: DMX A äàííûå -

Интерфейс 1024 Stand Alone

1

2 3
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RJ45 (1-J7) (äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïðîèçâåäåííûõ äî 10/2011)

• Êîíòàêò 1: Master/Slave

• Êîíòàêò 2: Master/Slave

• Êîíòàêò 3: çåìëÿ

• Êîíòàêò 4: IR 1

• Êîíòàêò 5: ñâîáîäåí

• Êîíòàêò 6: ñâîáîäåí

• Êîíòàêò 7: 5 Â

• Êîíòàêò 8: çåìëÿ

RJ45 (2-J6) (äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïðîèçâåäåííûõ äî 10/2011)

• Êîíòàêòû 1, 2, 3, 4: âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû (âñåãî 15 âàðèàíòîâ)

• Êîíòàêò 5: 5 Â

• Êîíòàêò 6: çåìëÿ

• Êîíòàêò 7: ñâåòîäèîä ðåæèìà Speed

• Êîíòàêò 8: ñâåòîäèîä ðåæèìà Dimmer

RJ45 (1-J7) (äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïðîèçâåäåííûõ ïîñëå 10/2011)

• Êîíòàêò 1: Master/Slave

• Êîíòàêò 2: Master/Slave

• Êîíòàêò 3: çåìëÿ

• Êîíòàêò 4: èíôðàêðàñíûé ñèãíàë îò âíåøíåãî ñâåòîäèîäà

• Êîíòàêòû 5, 6: ñâîáîäíû

• Êîíòàêò 7: 5 Â

• Êîíòàêò 8: çåìëÿ

RJ45 (2-J6) (äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïðîèçâåäåííûõ ïîñëå 10/2011)

• Êîíòàêò 1: Master/Slave

• Êîíòàêò 2: Master/Slave

• Êîíòàêò 3: çåìëÿ

• Êîíòàêò 4: 5 Â

• Êîíòàêòû 5, 6, 7, 8: âíåøíèå êîíòàêòíûå ïàðû (âñåãî 15 âàðèàíòîâ)

Êîììóòàöèÿ âíåøíèõ êîíòàêòíûõ ïàð (êîíòàêòû 1, 2, 3, 4 + êîíòàêò 5 (5 Â))
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• Òðèããåð 01 = êîíòàêò 1

• Òðèããåð 02 = êîíòàêò 2

• Òðèããåð 03 = êîíòàêòû 1, 2

• Òðèããåð 04 = êîíòàêò 3

• Òðèããåð 05 = êîíòàêòû 1, 3

• Òðèããåð 06 = êîíòàêòû 2, 3

• Òðèããåð 07 = êîíòàêòû 1, 2, 3

• Òðèããåð 08 = êîíòàêò 4

• Òðèããåð 09 = êîíòàêòû 1, 4

• Òðèããåð 10 = êîíòàêòû 2, 4

• Òðèããåð 11 = êîíòàêòû 1, 2, 4

• Òðèããåð 12 = êîíòàêòû 3, 4

• Òðèããåð 13 = êîíòàêòû 1, 3, 4

• Òðèããåð 14 = êîíòàêòû 2, 3, 4

• Òðèããåð 15 = êîíòàêòû 1, 2, 3, 4

Ðàñïàéêà 15 êîíòàêòíûõ ïàð, ïîäêëþ÷àåìûõ ê ðàçúåìó RJ45

1, 2, 3, 4: данные
5: 5 В постоянного тока
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Îïöèîíàëüíûå èíôðàêðàñíûé ïðèåìíèê è ïóëüò ÄÓ (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî)

• Êíîïêè ñ íîìåðàìè îò 1 äî 10 íàçíà÷àþòñÿ íà ñöåíû ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. 

• Êàæäàÿ êíîïêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïóñêà îïðåäåëåííîé ñöåíû. Ïðè ðàáîòå ñ èñïîëüçîâàíèåì ïóëüòà 
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ çàïóùåííàÿ ñöåíà íå ìîæåò áûòü îñòàíîâëåíà ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ íà êíîïêó ñ 
ïîìîùüþ êîòîðîé îíà áûëà çàïóùåíà. Äëÿ îñòàíîâêè ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êíîïêó Stop/Black Out.

• Êíîïêà Pause èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôèêñàöèè òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ ñöåíû.

• Êíîïêà Stop/Black Out èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâêè òåêóùåé ñöåíû è ïåðåõîäà ê ïóñòîé ñöåíå ñ íîìåðîì 00. 
Ïî âñåì êàíàëàì DMX ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå 00.

• Êíîïêè +/- â ðåæèìå Scene Trigger: âûáîð ñëåäóþùåé èëè ïðåäûäóùåé ñöåíû. Äëÿ àêòèâàöèè ñöåíû íåò 
íåîáõîäèìîñòè óäåðæèâàòü êíîïêó, âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåéÿ èëè ïðåäûäóùåé ñöåíû çàïóñêàåòñÿ ñðàçó 
æå ïîñëå âûáîðà.

• Êíîïêè +/- â ðåæèìå Scene Speed: óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåé ñöåíû. Äëÿ 
êàæäîé ñöåíû ìîæåò áûòü çàäàíî èíäèâèäóàëüíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè.

• Êíîïêè +/- â ðåæèìå General Dimmer: óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå çíà÷åíèé â êàíàëàõ RGB, CMY è Dimmer äëÿ 
âñåõ ïðèáîðîâ. Êàíàëû RGB, CMY è Dimmer äîëæíû áûòü îïèñàíû â ïðîôèëå ïðèáîðà.

• Äëÿ ðàáîòû ñ èíôðàêðàñíûì ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ âíåøíÿÿ ïëàòà ñ èíôðàêðàñíûì ðåñèâåðîì 
äîëæíà áûòü ïîäêëþ÷åíà ê ðàçúåìó RJ45 #1 èíòåðôåéñà Stand Alone. Äëèíà ñòàíäàðòíîãî êàáåëÿ RJ45 
íå äîëæíà ïðåâûøàòü 20 ìåòðîâ.

Т-блок

КонденсаторИнфракрасный
светодиод
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Ãëîññàðèé

DMX512
DMX — ñîêðàùåííîå íàçâàíèå ïðîòîêîëà Digital MultipleX. Äàííûé ïðîòîêîë îïèñûâàåò ñòàíäàðòû ïåðåäà÷è 
äàííûõ ìåæäó ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè ðàçíûõ ïðîèçâîäèòåëåé. Ïðîòîêîë DMX512 áûë ñîçäàí â 1986 ãîäó 
êîìèòåòîì USITT (United States Institute of Theater Technology) äëÿ ñòàíäàðòèçàöèè óïðàâëåíèÿ äèììåðàìè îò 
ïóëüòîâ ðàçëè÷íûõ ïðîèçâîäèòåëåé. Ýòîò ïðîòîêîë ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ìàêñèìóì ñ 512 óïðàâëÿþùèìè 
êàíàëàìè ïî îäíîé ëèíèè DMX, ïðè÷åì ïî êàæäîìó êàíàëó ìîæíî ïåðåäàâàòü çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà îò 0 äî 255. 
Ïðè äèììèðîâàíèè òàêæå èñïîëüçóåòñÿ 256 óðîâíåé.

Ïðèáîð, óñòðîéñòâî (Fixture)
DMX-ïðèáîð, èñïîëüçóþùèé îäèí èëè íåñêîëüêî êàíàëîâ DMX äëÿ óïðàâëåíèÿ. Â êà÷åñòâå óñòðîéñòâà ìîæåò 
âûñòóïàòü ñïîòîâûé ïðîæåêòîð, êîëîð÷åéíæåð, âðàùàþùàÿñÿ ãîëîâà, ëàçåð èëè äàæå óñòðîéñòâî ñïåöýôôåêòîâ, 
ïîäîáíîå äûì-ìàøèíå.

Êàíàë (Channel)
Öèôðîâîé (DMX) èëè àíàëîãîâûé êàíàë óïðàâëåíèÿ. Ïî îäíîìó êàíàëó ìîæåò ïåðåäàâàòüñÿ äî 256 ðàçëè÷íûõ 
çíà÷åíèé (óðîâíåé). Â ðàìêàõ äàííîãî ðóêîâîäñòâà òåðìèíû "DMX-êàíàë" è ñòàðòîâûé DMX-àäðåñ óñòðîéñòâà 
èäåíòè÷íû. Ëþáîå ñâåòîâîå øîó ñ DMX-óïðàâëåíèåì, â òîì ÷èñëå è ñîçäàííîå ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðíîé 
ïðîãðàììû, ïîñûëàåò äàííûå íà ñâåòîâûå ïðèáîðû, èñïîëüçóÿ 512 êàíàëîâ DMX. Íîìåð êàíàëà DMX, 
âûäåëåííîãî äëÿ óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûì ïðèáîðîì â ïðîãðàììå, äîëæåí ñîâïàäàòü ñî ñòàðòîâûì àäðåñîì DMX, 
óñòàíîâëåííûì íà ñàìîì ñâåòîâîì ïðèáîðå. Êàæäûé ïðèáîð îáû÷íî çàíèìàåò íåñêîëüêî ñîñåäíèõ DMX-êàíàëîâ. 
Íàïðèìåð, RGB-êîëîð÷åéíæåðó òðåáóåòñÿ êàê ìèíèìóì 3 êàíàëà äëÿ óïðàâëåíèÿ (ÿðêîñòü êðàñíîãî, çåëåíîãî è 
ñèíåãî öâåòîâ ñîîòâåòñòâåííî). Òàêèì îáðàçîì, DMX-êàíàë áóäåò óêàçûâàòü íà ïåðâûé èç òðåõ êàíàëîâ, 
ðàñïîëîæåííûõ ðÿäîì.

Àäðåñ (Address)
×èñëî îò 1 äî 512, èäåíòèôèöèðóþùåå êàíàë óïðàâëåíèÿ èëè ïðèáîð. Àäðåñ îïðåäåëÿåò íîìåð êàíàëà, 
ïî êîòîðîìó áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ óïðàâëåíèå ïðèáîðîì.

Àäðåñíîå ïðîñòðàíñòâî (Universe)
Ãðóïïà èç 512 êàíàëîâ DMX, èëè æå ãðóïïà èç 3 àíàëîãîâûõ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ ïðèáîðîì.

Ïðîôèëü (Profile)
Ñõåìàòè÷åñêîå îïèñàíèå ðàáîòû êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ ïðèáîðîì. Ïðîôèëü ñîäåðæèò âñå ïðåñåòû è íîìåðà 
êàíàëîâ, à òàêæå îïðåäåëÿåò òèï óñòðîéñòâà.

Ðåäàêòîð ïðîôèëåé (Profile Editor)
Èíñòðóìåíò äëÿ ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëåì íîâûõ ïðîôèëåé.

Ðåäàêòîð ñâÿçåé (Patch Editor)
Èíñòðóìåíò äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ êàíàëîâ íà ðàçëè÷íûå ïðèáîðû è ñîçäàíèÿ êîíôèãóðàöèîííûõ ìàòðèö. 
Ìàòðèöû ñîäåðæàò íåñêîëüêî àäðåñíûõ ïðîñòðàíñòâ ïî 512 êàíàëîâ â êàæäîì.

RGB
Òèï ñèíòåçà öâåòà (êðàñíûé + çåëåíûé + ñèíèé). Çà ñ÷åò íåçàâèñèìîãî óïðàâëåíèÿ ÿðêîñòüþ êàæäîãî èç òðåõ 
îñíîâíûõ öâåòîâ ìîæíî ïîëó÷èòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî öâåòîâûõ îòòåíêîâ.

Øàã (Step)
Ñîñòîÿíèå (óñòàíîâêà) îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ êàíàëîâ, êîòîðîå ñïóñòÿ çàäàííîå âðåìÿ áóäåò ïëàâíî çàìåíÿòüñÿ 
íà íîâûå çíà÷åíèÿ. Îäíîâðåìåííî ìîæåò áûòü àêòèâíî íåñêîëüêî ñöåí.
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Ñöåíà (Scene) èëè ïðîãðàììà (Program)
Çàïðîãðàììèðîâàííàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü øàãîâ, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàþòñÿ â îïðåäåëåííûå ìîìåíòû 
âðåìåíè. Îäíîâðåìåííî ìîæåò áûòü àêòèâíî íåñêîëüêî ñåêâåíöèé.

Ïåðåõîä (Fade)
Ïëàâíàÿ ñìåíà îäíîãî öâåòà íà äðóãîé. Èíòåíñèâíîñòü îäíîãî öâåòà ìåäëåííî óâåëè÷èâàåòñÿ, â òî âðåìÿ êàê 
èíòåíñèâíîñòü âòîðîãî öâåòà ìåäëåííî óìåíüøàåòñÿ.

Ñîáûòèÿ çàïóñêà (Triggers)
Óïðàâëÿþùèå êîìàíäû, èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí èëè ñåêâåíöèé. Â êà÷åñòâå ñîáûòèÿ ìîæíî 
ðàññìàòðèâàòü íàæàòèå íà êíîïêó ïóëüòà, ñèãíàë òàéìåðà è äðóãèå ñïîñîáû óïðàâëåíèÿ.

Äèììèðîâàíèå (Dimming)
Òàêæå èñïîëüçóþòñÿ òåðìèíû "ÿðêîñòü" èëè "îñâåùåííîñòü". Ïðè óïðàâëåíèè òåì èëè èíûì ñïîñîáîì 
êîíòðîëèðóåòñÿ ñâåòîâîé ïîòîê, ïðîõîäÿùèé â îïðåäåëåííîì íàïðàâëåíèè ÷åðåç åäèíèöó ïëîùàäè.

Öâåò (Color)
Öâåòîîùóùåíèå çàâèñèò îò ñî÷åòàíèÿ òðåõ ôàêòîðîâ: îòòåíêà (Hue), íàñûùåííîñòè (Saturation) è ÿðêîñòè 
(Luminance). Îòòåíîê îòâå÷àåò çà èñõîäíûé öâåò (êðàñíûé, îðàíæåâûé, æåëòûé, çåëåíûé, ñèíèé è ò. ä.), 
íàñûùåííîñòü — çà "÷èñòîòó" öâåòà, à ÿðêîñòü — çà òî, íàñêîëüêî âûñîêà ÿðêîñòü âûáðàííîãî öâåòà. 
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ðàáîòàåò ñ HSL-ïàëèòðîé, ïîçâîëÿþùåé âûáèðàòü èç áîëåå ÷åì 16 ìèëëèîíîâ öâåòîâ.

Ñòðîáèðîâàíèå (Strobe)
Ýôôåêò ñòðîáîñêîïà èñïîëüçóåò îòäåëüíûå ÿðêèå âñïûøêè äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà "ïðåðûâèñòîãî äâèæåíèÿ". 
×àñòîòà ñòðîáèðîâàíèÿ îòâå÷àåò çà êîëè÷åñòâî âñïûøåê â ñåêóíäó.

Drag&Drop
Îäèí èç ïðèåìîâ ðàáîòû ñ îáúåêòàìè â ñðåäå êîìïüþòåðíûõ ïðîãðàìì, ñóòü êîòîðîãî ñîñòîèò â "ïåðåòàñêèâàíèè" 
ìûøüþ îáúåêòîâ èç îäíîãî îêíà â äðóãîå. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåòàùèòü îáúåêò, "ñõâàòèòå" åãî ëåâîé êíîïêîé ìûøè, 
ïåðåíåñèòå â íóæíîå îêíî, à çàòåì îòïóñòèòå ëåâóþ êíîïêó ìûøè.

Øòîðêà (Shutter)
×àñòü êîíñòðóêöèè ñâåòîâîãî ïðèáîðà, ïîçâîëÿþùàÿ î÷åíü áûñòðî ïåðåêðûâàòü ñâåòîâîé ëó÷.

Ïðåñåò (Preset)
Âåñü äèàïàçîí DMX-çíà÷åíèé èëè îãðàíè÷åííûé äèàïàçîí çíà÷åíèé, äîñòóïíûõ äëÿ îïðåäåëåííîé ôóíêöèè 
êàíàëà. Íàïðèìåð, ïðåñåò ïîçâîëÿåò îãðàíè÷èòü äèàïàçîí óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííîé ôóíêöèåé êàíàëà 
çíà÷åíèÿìè îò 20 äî 51.

Ïðåñåò ïî óìîë÷àíèþ (Default Preset)
Ïðåñåò, çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïî óìîë÷àíèþ êàíàëà. Äëÿ êàæäîãî êàíàëà ìîæåò 
ñóùåñòâîâàòü òîëüêî îäèí ïðåñåò ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè â ðåäàêòîðå ïðîôèëåé (Profile Editor) ïðåñåò ïî óìîë÷àíèþ 
íå âûáðàí, ïðîãðàììà áóäåò èñïîëüçîâàòü äëÿ êàíàëà 0 â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.
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