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INTRODUCCION

Este capitulo describe cdmo guardar escenas y su contenido en la memoria interna de las interfaces stand
alone. El software cuenta con un modo stand alone especifico que puede reproducir un show sin la necesi-
dad de una computadora. El usuario podra configurar los parametros de la interfaz, modificar el contenido
y seleccionar los disparadores de escena. Desde luego, es necesario ejecutar el software y crear varias esce-
nas antes de abrir y utilizar las funciones del modo stand alone. Para obtener mas informacion sobre la
creaciéon de escenas, refiérase al manual correspondiente.

Preparacion de la escena con el modo editor

Cada escena debe contener, al menos, un paso (cada paso con valores DMX para los canales activados).
Para obtener mas informacion sobre pasos y escenas, refiérase al manual Cdmo crear escenas y programas. Recuer-
de que el software solo guardara las escenas y su contenido en la memoria interna de las interfaces stand
alone. No guardara programas, ya que no admiten la opcién de salto. Por lo tanto, el usuario podra alma-
cenar el contenido de los pasos y escenas: tiempo de fade, bucles y saltos.

Abrir el modo stand alone

Una vez abierto el software, acceda al modo stand alone haciendo clic en el botdn de modo stand alone,
ubicado en la barra de herramientas principal.

Archive Herramientas Ayuda

DO V@

]

El modo stand alone se activara y desplegara todas las funciones disponibles. Todas las opciones que se
muestran son de uso exclusivo del modo stand alone y, en consecuencia, no se pueden utilizar con una
computadora.
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DESCRIPCION DEL MODO STAND ALONE

N
Pestafia de contac-
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beee i s 1@ e @ configuration de entraca [salida | (Dreloj (3 Opciones | [ MacstroWBsdavo | £ Disparador de activacidon (segL'Jn
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Vot wmouin _wwon @3 Ajustes de activacion
? Escena m 00:00:000 &1 — = .
f o= e O @ ., A - E = por calendario
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e ® Iniciar escritura en la
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[ ) entrade X (canal /nivel) : B~ i S @
- oo i Limpiar memoria
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Current dal \
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*ADVERTENCIA: La ventana de los dispositivos conectados puede permanecer vacia si conecta el dispositivo
luego de haber iniciado el software. En ese caso, guarde el proyecto y cierre el software. Una vez que haya

enchufado su dispositivo USB o se haya conectado a su wifi, puede reiniciar el software para permitir la

deteccién de todos los dispositivos.

Observacion de la linea de tiempo:

La linea de tiempo grafica puede simular y mostrar los disparadores de tiempo diarios, mensuales y anuales.

Esto no es un control de programacion, simplemente despliega los disparadores para que resulte mas sen-

cillo organizarlos.
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AJUSTES DE ENTRADA/SALIDA

configuracion de entrada [ salida : DMX 1 Out / DM 2 Out -
universa DMX 1: | U1 = Canales : | 512 =
universo DMX 2 [U2 - Canales : | 0 -

Es posible modificar la configuracién de entrada y salida de las lineas DMX cuando se utilizan equipos con
dos universos DMX. Esto permite la activacion de escenas a través de la sefial DMX de entrada de otro con-
trolador DMX externo. La opcién conecta los universos DMX del software con las salidas de la interfaz y
optimiza la capacidad de almacenamiento de la memoria del controlador que estd en modo stand alone. El
usuario puede seleccionar de forma manual el nUmero de canales activos para cada universo DMX.

RELOJ

actualizar fecha y hora

L1

@ Tiempo @ | 14h =

07.09,2018 ajustar fecha y hora actual

d Horario de verano Selecdonar

Muestra la fecha y hora de la interfaz seleccionada de la lista. El usuario puede modificar la fecha y hora en
su totalidad (minutos, horas, dias, meses y afios). El reloj de la interfaz se puede actualizar con los datos
actuales de fecha y hora de la computadora. Solo debe seleccionar: Configurar fecha y hora actuales.

Si su pais cuenta con una politica de ahorro de energia, agregue o elimine una hora cada seis meses. Confi-
gure esta opcion por anticipado, perdurara hasta 16 afios. Tenga en cuenta que, de esta forma, se le permi-
tira actualizar las fechas de verano e invierno para los proximos afos.

PESTANA DE OPCIONES
Apaaar |a pantalla LED después de 4s @l Escena de inicio por defecto : = ®

Cornbinar Entrada DMX y Salida DMX ®

Selecdonar canales dimmer
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Aqui seleccione apagar la pantalla LED luego de cuatro segundos de inactividad. Esta opcion le permite
mantener el ambiente oscuro al iniciar una escena.

Puede seleccionar una escena predeterminada que se reproducira automaticamente, una vez encendida la
interfaz (via USB o fuente de alimentacién externa). En caso de no seleccionar una escena, la interfaz repro-
ducira la escena 00 y enviara el valor 00 a los equipos (black out). La escena inicial predeterminada puede
perder prioridad si otra escena cuenta con la opcion “restaurar si se apaga” activada.

Cuando se activa la opcion “fusionar entrada/salida”, la entrada de la linea B (DMX-B) se analiza y combina
con la interfaz de salida de la linea A (DMX-A), por lo cual ambas lineas se fusionan en tiempo real. La
escena actual de la interfaz se fusionara y combinara con la sefial de entrada.

SELECCIONAR CANALES DE DIMMER

Seleccionar canales dimmer n
12 3|« & 8 ¥ & & @ @ | 1|13 |1 15 @ @ @ @ W\ H = | ;| ¢ |x|=® ¥ =W W W|H| w Universe
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283 | 200 | 291 | 242 | 253 204 | 205 | 208 | 207 | 208 | 200 | 300 | 30 | 302 | 300 | 304 | 305 [ 306 | W7 | 308 | N0 | WO | M | M2 [ M3 | 34| M5 | M8 | M7 | ;a8 | ma | w0
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Select Dimmer channels Select RGBW channels

v 8

La opcion “seleccionar canales de dimmer” le permite al usuario elegir cada canal RGBW o dimmer
por separado para poder controlarlos directamente con el botén dimmer o con los contactos secos
de los dispositivos.

MODO MAESTRO/ESCLAVO

Modo ;| Master - ® Pre-determinado

Mo desactivar desincronizado @

El dltimo prevalece (LTF)

Seleccione el modo maestro/esclavo cuando utilice varias interfaces y sincronicelas en modo stand alone.
Solo debe dirigirse a la hoja de datos de cada interfaz para familiarizarse con todas las configuraciones po-
sibles.
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DISPARADORES

Intensidad +:
Intensidad - :
Parar :

fone A

Zone B

L

1

Velocidad +:

Velocidad - ;

Pausa :

Zone C

Zone D

-

Escena +: * | Zone +: =
Escena - > | Zone-: =
Blackout :

Zone E:
Zone G !

Seleccione el modo maestro/esclavo cuando utilice varias interfaces y sincronicelos en modo stand alone.
Solo debe dirigirse a la hoja de datos de cada interfaz para familiarizarse con todas las configuraciones po-

sibles.

Manual del usuario - Cémo guardar escenas en la memoria 7



PARAMETROS STAND ALONE PARA ESCENAS

La lista de escenas contiene todas las escenas de los proyectos, excepto las que no contienen pasos. En la
lista podra encontrar el nombre y tiempo de las escenas junto con su configuracién avanzada:

escenas disponibles )
Marmbre Duracign Propiedades Disparadores Zone rrranSferir las
1 Escena 3 00 09s 120 ©00:00:000 Fio  wb 4| escenas del pro-
2 Escena 4 00m 00s 960 00:00:000 EE1 & |yecto alalista de
r. carga y
W oo WoD L e ™\
escenas a cargar en la memoria Area seleccio-
Mombre Duracign Propiedades Disparadores Zone@®q nada (solo
1 Escena 1 00m 18s 720 00:00:000 BRe = Q) £ A equipos WiFiy
2 Escena 2 00rn 03s 960 00:00:000 E21 @9 £ A CQSA 1024
! admiten el uso
de multizona)
Tiempo de \ /
N
Asignada a un contacto
seco de interfaz externa
Numero de )
Salto

Asignada a un

Asignada a un boton de control remoto
botdn de inter-

Transferir botones de co-

mandos

faz
® i o £
WooWmeP L
®
Eliminar
todo Transferir todo + autoasignar contactos externos
Mover seleccion hacia Transferir todo + autoasignar botones de control
arriba/abajo
Transferir todo Transferir todo + autoasignar botones de activacion
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La siguiente ventana muestra todas las opciones posibles de activacidn de escena en la memoria de la interfaz stand
alone. Luego de seleccionar una de las escenas de la lista "escena para cargar en la memoria”, el usuario puede regular

los disparadores stand alone de la siguiente manera.

4 \
Botén mecanico LED.

Arrastre y suelte la es-
cena en el botdn para
asignarle el disparador

\v el botén. )

IIEN ClEm
( ‘ U O OO 0|

Unidad de con-
Escena 1 Escena 2
trol remoto °
infrarroja (op- Inidar laagend |23h |3 |59m = finalizar la ager |0 h
ol RS232: @ - o
o
@ moto : -
\ / Repetir todos los afios
4 \ | Contactos externos : - ) . - ~
] F W A i ] ] =Y £ u
Cierre de LS - °
contac- Dia de inidio : Dia de paro :
entrada DMX {canal / nivel) : - o
tos - Lunes Martes Vigrcoles Jueves ernes Sabado
secos —- Comienzo --— —- Final -
externos Restaurar tras apagado Tiempo oh om Tiempo : oh
Play in prior Brightness .) ( = Brightness 'Z:} 0

Restaurar la esce-
na si se apaga

Fecha y hora en

Calendario de rango de meses y

fecha y hora dias

Sefial DMX de entrada
de otro dispositivo de
control DMX
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VENTANA DE DIFERENTES BOTONES DE ACTIVACION

‘

Segun la tarjeta conectada, con o sin botones de activacion, la ventana de configuracion de botones se
actualiza en consecuencia con el botén de la interfaz:

Con nuestro hardware mas avanzando, el usuario podra personalizar el modo stand alone y seleccionar el
modo a cargar en la memoria para los usuarios finales.

Organiza menus disponibles en el
modo stand alone Botones de seleccién de pagina

°1 Bz 193 @4 il =) [&ﬂ (+)

adog

Selecciona un color RGBW para ser

Asocia escenas a botones para ser

reproducido en modo color stand reproducidos en modo escena

alone stand alone (80 escenas max.)

Modo escena _‘0} @ .|||II.'_ Modo dimmer

Modo pégina Modo color Modo velocidad

Asimismo, es posible reorganizar los menus como lo desee, solo haga clic derecho en un menu para
eliminar un modo.

0@ [

Para afiadir un nuevo modo en la lista haga clic en

°1 @2 Ifl::ij Paginas

{3 Velocidad
@ O lll Intensidad
Escena 1 Escena 2

Puede modificar el orden de los modos con la funcion arrastrar y soltar.
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También puede seleccionar un Unico menu para simplificar el uso de la interfaz y ofrecerles un controlador
basico a los usuarios finales.

DESCRIPCION DE LOS PARAMETROS STAND ALONE AVANZADOS

Modo maestro/esclavo

Al usar esta funcion, la interfaz en el modo esclavo seguira estrictamente todas las acciones de activacion y
el reloj generado por la interfaz maestra. A su vez, las interfaces esclavas tendran el mismo nimero de es-
cenas y pasos que la interfaz maestra. La interfaz maestra controlara todos los disparadores de las interfa-
ces esclavas y generara una sefial de sincronizacion para asegurarse la correcta reproduccion del show. El
usuario podra designar solo una interfaz como maestra.

ADVERTENCIA: Tenga en cuenta que debe programar todas las interfaces al mismo tiempo.

¢Como defino las interfaces maestro/esclavo?

En el modo stand alone, seleccione una interfaz de la lista de dispositivos. Puede elegir la opcidn de equipo
maestro de los parametros stand alone de dicha interfaz. Solo se permite un maestro, por lo cual el resto de
las interfaces se configuraran automaticamente como esclavos. El software ordenara la lista de interfaces en
orden ascendente, por el nimero de serie. Por ejemplo, si cuenta con interfaces con nimero de serie 20 y
55, la primera en aparecer en la lista sera la 20.

Configuracion de entrada y salida en modo stand alone

No es posible modificar la configuracion de entrada y salida de una interfaz con 512 canales o menos. Su
configuracion esta fijada Unicamente como modo de salida.

Solo podra introducir modificaciones en la configuracion de entrada y salida de interfaces con 1024 canales
(2x512). El usuario puede seleccionar la configuracion de salida doble o la configuracion de entrada y salida.
En el segundo caso, el segundo grupo DMX se configura como una entrada y recibird una seilial DMX, en
lugar de enviar datos DMX a los equipos de luces.
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Seleccionar universos DMX y la cantidad de canales de salida activados

La interfaz stand alone cuenta con un tamano fijo de memoria. Tanto las escenas como los pasos consumen
la capacidad de la memoria. El tamafo de los pasos depende de la cantidad de canales de salida activados.
A mayor cantidad de canales activos, mayor es el tamafio del paso y, como resultado, menor sera la capaci-
dad de la memoria. La memoria no graba ninguno de los canales DMX que estan sobre el nimero de canal
indicado.

El software seleccionara el mejor nimero de canal de acuerdo con la configuracion de parche DMX de los
equipos. Recuerde que este valor también se puede modificar manualmente.

Disparadores de botones mecanicos con interruptor LED

Para asignar un disparador de escena a uno de los botones LED de la interfaz, simplemente arrastre una
escena de la lista y suéltela en uno de los botones. El nombre de la escena se mostrara debajo del botén, y
la escena se movera automaticamente a la lista de escenas que puede grabarse en la memoria. El usuario
puede asignar 10 escenas diferentes (max. Permitido de 255 escenas) a los 10 botones. No es necesario
respetar el orden y nimero de la escena. Por ejemplo, puede asignar la escena niumero 20 al botén 1. Tam-
bién puede crear una secuencia de varias escenas donde cada escena se reproduzca en bucle y puede saltar
automaticamente a la siguiente. En este caso, puede asignar un boton de activacion LED a la primera esce-
na de la secuencia para activar y reproducir el comienzo de la secuencia completa.

Disparadores de entrada DMX proveniente de una fuente DMX externa

Esta opcién funciona Unicamente en el modo stand alone y con las interfaces de 2 universos DMX y 1024
canales (2x512 y 2 conectores XLR).

Para utilizar los disparadores de entrada DMX, configure la interfaz en modo entrada/salida con 512 entra-
das de canales y 512 salidas de canales. En este caso, el conector XLR de la segunda interfaz (DMX B) puede
recibir una sefial DMX externa y funcionara bajo el modo de entrada DMX.

En cada escena, seleccione un niumero de canal y un valor DMX entre 0 y 255 para los disparadores DMX.

Las escenas se activan cuando la sefial de entrada DMX llega al valor del canal dedicado o cuando el valor
de entrada DMX es mayor que el valor DMX del disparador. La escena se detendra cuando el valor de en-
trada DMX sea menor que el valor DMX del disparador.

Es posible utilizar varios valores de disparadores de entrada DMX en el mismo canal para controlar varios
disparadores de escena. Por ejemplo, en el canal 001, la escena 1 se activa desde el valor DMX 50 al DMX
99; la escena 2, desde el DMX 100 al DMX 149; la escena 3, desde el DMX 150 al DMX 199; la escena 4 des-
de el DMX 200 al 249 y la escena 5, desde el DMX 250 al DMX 255. Del valor DMX 00 al DMX 49 no se acti-
va nada.
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Disparadores de cierre de contacto externo

Esta funcion emplea las clavijas 1-5 del segundo conector RJ45 de la interfaz stand alone. Al conectar dife-
rentes configuraciones de las clavijas 1-4 a la 5, se pueden asignar hasta 15 disparadores. Para obtener mas
informacion, refiérase a la paginas 19y 20.

Si desea conocer mas detalles e instrucciones sobre cémo conectar los cables al conector RJ45, no deje de
ver el archivo de la hoja de datos.

Disparadores de la unidad de control remoto infrarroja

El usuario puede conectar un moédulo receptor IR externo a la interfaz stand alone. Este producto opcional
incluye unidades de control remoto IR que le permiten activar escenas en un rango de hasta 20 metros. Los
controles remotos son estandar para cada interfaz, por lo cual usted puede manejar varias interfaces de
forma simultdnea con un solo control remoto o manejar varias zonas diferentes con el mismo control remo-
to.

Si desea conocer mas detalles e instrucciones sobre codmo conectar el receptor IR al conector RJ45, no deje
de ver el archivo de la hoja de datos.

Recuperacion automatica de escena luego de una falla eléctrica

La recuperacién de escena funciona en el modo stand alone (sin una computadora): en el caso de un corte
de luz, la interfaz habrd memorizado la escena que estaba reproduciéndose antes del corte y la reiniciara
automaticamente cuando regrese la electricidad.

La recuperacion solo funciona en escenas que tengan un tiempo de repeticion o de inicio y detencion.

La escena que se encuentre en el intervalo entre el tiempo de inicio y detencion, podra activarse automati-
camente cuando regrese la electricidad.
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TODAS LAS OPCIONES DE DISPARADORES DE TIEMPO POSIBLES

HORARIO DE INICIO

Las escenas se iniciaran y activaran con una fecha y horario seleccionados.

Simplemente se afiade un horario de activacion (fecha y hora) a la escena seleccionada (minuto, hora, dia,
mes, ano).

Las escenas se iniciaran exactamente en la fecha y hora programadas.

Las escenas se detendran solo después de una nueva accion de un disparador o con el nimero de bucles y
liberacion en la configuracion de la escena.

HORARIO DE INICIO + MESES Y DIAS DE LA SEMANA

Las escenas se iniciaran y activaran con una fecha y horario seleccionados.

Simplemente se afiade un horario de activacion (fecha y hora) a la escena seleccionada (minuto, hora, dia,
mes, afo).

Se afladen uno o varios meses + dias de la semana a la escena seleccionada (enero a diciembre, lunes a
domingo). Los meses y dias de la semana solo estan disponibles si se selecciona un horario de inicio.

Las escenas se iniciaran exactamente en el horario seleccionado para dia. El usuario puede escoger una fe-
cha de inicio previa a la fecha actual, ya que el sistema tendra en cuenta Unicamente los dias de la semanay
el tiempo de inicio de las escenas. Esto también funciona después de que la interfaz acaba de iniciarse.

Las escenas se detendran cuando se ejecute otra acciéon de un disparador o cuando la escena haya finaliza-
do con el numero de bucles. Sin embargo, la escena se iniciara nuevamente en cada dia de la semana selec-
cionado sin excepciones.

HORARIO DE INICIO + HORARIO DE FIN

Las escenas se iniciaran y activaran con una fecha y horario seleccionados, y se detendran en el horario de
fin seleccionado.

Simplemente se afiade un horario de activacion (fecha y hora) y finalizacion a la escena seleccionada (minu-
to, hora, dia, mes, ano).

Las escenas se iniciaran exactamente en la fecha y horario seleccionados, y se detendran en la fecha y hora-
rio seleccionados.

Las escenas se detendran cuando se ejecute otra accion de un disparador, cuando la escena haya finalizado
con el numero de bucles, cuando sea detenida directamente o cuando llegue al horario de fin programado.
En el caso de que ocurra un corte de luz entre la fecha y hora de inicio y de fin, la escena se recuperara au-
tomaticamente.
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HORARIO DE INICIO + HORARIO DE FIN + MESES Y DIAS DE LA SEMANA

Las escenas se iniciaran y activaran con una fecha y horario seleccionados, y se detendran en la fecha y ho-
rario seleccionados. La escena se repetira entre los intervalos de tiempo.

Simplemente se aflade un horario de activacién (fecha y hora) y finalizacién a la escena seleccionada (minu-
to, hora, dia, mes, ano).

Se afladen uno o varios dias de la semana a la escena seleccionada (lunes a domingo). Los dias de la sema-
na solo estan disponibles si se selecciona un horario de inicio.

Las escenas se iniciaran exactamente en la fecha y horario seleccionados, y se detendran en la fecha y hora-
rio seleccionados.

Las reglas de escena para los disparadores de meses y dias siguen siendo las mismas:

En el caso de que ocurra un corte de luz entre la fecha y hora de inicio y de fin, la escena se recuperara au-
tomaticamente.

Las escenas se detendran cuando se ejecute otra accion de un disparador, cuando sea detenida directa-
mente o cuando llegue al horario de fin programado.

ACTUALIZACION DEL RELOJ

El usuario puede actualizar el reloj interno del dispositivo. El dispositivo debe estar conectado a una
computadora, los controladores deben estar instalados correctamente, y el software debe detectar el
dispositivo.
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DISPARADORES RS232 EN MODO STAND ALONE

El modo stand alone le permite utilizar el protocolo RS232 para controlar la interfaz DMX con todos los comandos
posibles descritos en el apartado de ayuda.

P RS232 Protocol >

o - Especificaciones -

Asincrona, 9600 bps, Sin paridad, 8 Bit de datos, 2 Bit de parada
- General -

Inicic del texto 5TH (= (02) 0 5 (= On2d)
Fin de Texto : ETX (= 0x03) o & (= 0x26)

ZOMNEX : configura la zona actual (X=a, b, ¢, d, e f)
SCHXX tinicia / detiene la escena XXX de la zona actual
R5232: (XXX = 001-255 / SCO00 = Black out)
STOPO ! Stop
BLACK : Black Out
remoto : 5

- Comandos para la escena actual -
Contactos externos :

- PLAYD : Reproducir
PALSE t Pausa
DM ++ : Dimmer +
entrada DMX (canal [ nivel) : DIM - . Atenuador -
- DM + X + ajuste el valor del dimmer positive (X = 0-8 /0 = valor del
dimmer predeterminadac)
DIM-X : ajuste el valor del dimmer negativo (X = 0-9 /0 = valor de
Restaurar tras apagado dimmer predeterminada)
SPD ++ t Velocidad +
Play in priority @ SPD - : Velocidad -
SPD + X : Establece el valor de velocidad positiva (X = 0-9/ 0 = valor de
velocidad predeterminada)
SPD-X : establece |a velocidad negativa valor (X = 0-9/ 0 = valor de

velocidad predeterminade)

- Colores -

CLRBX : botén de dispare X del modo de color (X = 1-8)
CLRXX : color de dispare X de la predefinida colores (X = 00-99)
CLROD : desactivar el color

- Ejemplo (escena de inicio 2) -

Caracteres ASCII: [STX]SCO02[ETX]
Valores hexadecimales: Dse)2 053 Oned3 0xe30 Ox30 (re32 003
Valores decimales: 283674848503

QK

Conecte el transmisor RS232 a la interfaz RS232 y a las clavijas de tierra. Luego envie los comandos ASCII dedicados
que necesite.
Los comandos ASCII deben enviarse solo una vez para que los procese la interfaz.

Manual del usuario - Cémo guardar escenas en la memoria 16



ASCIl TABLE

Decimal Hexadecimal Binary Octal Char Decimal Hexadecimal Binary Octal Char | Decimal Hexadecimal Binary Octal Char
0 0 0 0 {NULL) 48 30 110000 60 0 96 60 1100000 140

1 1 1 1 {START OF HEADING] 49 31 110001 61 1 97 61 1100001 141 a
2 2 10 2 (START OF TEXT] 50 32 110010 62 2 98 62 1100010 142 b
3 3 11 3 [END OF TEXT] 51 33 110011 63 3 99 63 1100011 143 ¢
4 - 100 4 END OF TRANSMISSION] 52 34 110100 64 4 100 64 1100100 144 d
5 5 101 5 (E i 53 35 110101 65 5 101 65 1100101 145 e
6 6 110 6 ACKNOWLEDGE] 54 36 110110 66 6 102 66 1100110 146 f
7 7 111 7 55 37 110111 67 7 103 67 1100111 147 g
8 8 1000 10 56 38 111000 70 8 104 68 1101000 150 h
9 9 1001 11 57 39 111001 71 9 105 69 1101001 151 i
10 A 1010 12 58 3A 111010 72 : 106 6A 1101010 152 j
11 B 1011 13 59 38 111011. 73 : 107 68 1101011 153 k
12 & 1100 14 60 3C 111100 74 < 108 6C 1101100 154 1
13 D 1101 15 61 3D 111101 75 - 109 6D 1101101 155 m
14 E 1110 16 (SHIFT OU 62 3E 111110 76 > 110 6E 1101110 156 n
15 F 1111 17 (SHIFT IN] 63 3F 111111 77 ? 111 6F 1101111 157 o
16 10 10000 20 (DATA LINK ESCAPE] 64 40 1000000 100 @ 112 70 1110000 160 p
17 11 10001 21 E CONTROL 1] 65 41 1000001 101 A 113 71 1110001 161 q
18 12 10010 22 E CONTROL 2] 66 42 1000010102 B 114 72 1110010 162 r
19 13 10011 23 67 43 1000011 103 C 115 73 1110011 163 s
20 14 10100 24 68 44 1000100 104 D 116 74 1110100 164 t
21 15 10101 25 N 69 45 1000101 105 E 117 75 1110101 165 wu
22 16 10110 26 {SYNCHROI 70 46 1000110 106 F 118 76 1110110 166 v
23 17 10111 27 [ENG OF TRA 71 47 1000111 107 G 119 77 1110111 167 w
24 18 11000 30 [CANCEL] 72 48 1001000 110 H 120 78 1111000 170 x
25 19 11001 31 [END O C 73 49 1001001 111 | 121 79 1111001 171 vy
26 1A 11010 32 (SUBSTITUTE] 74 4A 1001010 112 ) 122 TA 1111010 172 =z
27 1B 11011 33 (ESCAPE] 75 4B 1001011 113 K 123 78 1111011 173 {
28 1C 11100 34 (FILE SEPARATOR] 76 4aC 1001100 114 L 124 7C 1111100 174 |
29 1D 11101 35 J 77 4D 1001101115 ™M 125 7D 1111101 175 }
30 1E 11110 36 78 4E 1001110116 N 126 7E 1111110 176 ~
31 1F 23111 37 79 4F 1001111117 O 127 7F 1111111 177 [DEL]
32 20 100000 40 [SPACE] 80 50 1010000 120 P

33 21 100001 41 ! 81 51 1010001 121 Q

34 22 100010 42 » 82 52 1010010 122 R

35 23 100011 43 ki 83 53 1010011 123 S

36 24 100100 44 $ 84 54 1010100124 T

37 25 100101 45 % 85 55 1010101 125 U

38 26 100110 46 & 86 56 1010110 126 V

39 27 100111 47 ! 87 57 1010111 127 W

40 28 101000 50 ( 88 58 1011000 130 X

41 29 101001 51 ) 89 59 1011001 131 Y

42 2A 101010 52 $ 90 5A 1011010 132 Z

43 2B 101011 53 + 91 5B 1011011 133 [

44 2C 101100 54 " 92 5C 1011100 134 \

45 2D 101101 55 - 93 5D 1011101 135 ]

46 2E 101110 56 . 94 S5E 1011110 136 ~

47 2F 101111 57 / 95 5F 1011111 137  _

RESUMEN DE T S OPCIONES DE ACTIVACION POSIBLES

El software le permite afiadir todos los disparadores, descritos a continuacion, en la interfaz stand alone.

e Botones mecanicos con interruptor LED (ubicados en la parte superior de la interfaz).

o Cierres de contactos externos (127 acciones disponibles con los cables del conector RJ45).

e Control remoto infrarrojo (10 acciones disponibles, escena anterior/siguiente, pausa, velocidad de
escena, dimmer general, detencion de escena actual). La funcion de disparador IR opcional se puede
pedir por separado.

e Entrada DMX (uno o varios valores DMX se pueden utilizar en un canal DMX para activar escenas).

e Programas de fecha y hora (fecha, afio, mes, dia, hora, minutos y dias de la semana).

e RS232.
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DISPARADORES DE TIEMPO EN EL VISOR DE LA LINEA DE TIEMPO

3
p @ févr, mars avr mai juin juil aoft et oot nov dée B
| N ! I ! ! 1 ! H I ! N
Current date
= Scene 1 Scene 3

21 janvier 2016

El software incluye una linea de tiempo que puede mostrar un resumen de todos los disparadores de tiem-
po. La linea de tiempo se encuentra en la parte inferior de la pantalla.

La linea de tiempo puede mostrar los siguientes disparadores:

e Horarios de inicio
e Horarios de fin
e Mesesy dias de semana

Cada escena se visualizarda en un color diferente para reconocer su posicién en la linea de tiempo.
La linea de tiempo ofrece las siguientes opciones:

e Mostrar el afo completo (12 meses)
e Mostrar el mes completo (30/31 dias)
e Mostrar el dia completo (24 horas)

e Ajuste de resolucion de tiempo

e Ajuste de fecha actual

e Zoom de tiempo

Cuando guste, el usuario tiene la opcion de verificar los disparadores de tiempo y fecha para un periodo

determinado.
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ESCRIBIR Y ACTUALIZAR LA MEMORIA STAND ALONE

Unicamente las escenas situadas en la lista “escenas para cargar en la memoria” pueden guardarse en la
memoria de la interfaz:

Inidar laagend |23h || 59m|% finalizar la ager |0h om
RS232: ® o o ®
escenas disponibles 'E 'E
Nembre Duracién Propiedades Disparadores Zone remoto : -
1/ Escena | 00m 185 720 w0000 #s = A Repetir todos los afios
2 Escena? 00m 035 960 ono0:000 21 A Contactos externos : e q . § § ] c Mo : - @
3 Escena3 00m 09s 120 on:00000 g2 = A - i
4 Escenad 00m 00s 960 00:00:00 1 A Dia de inicio : Dia de paro :
entrada DMX (canal / nivel) : )
Lunes artes ligrcoles Jueves ernes Sabado Domingo @
- g
— Comienzo — Final —
Restaurar tras apagado Tiempo : oh om Tiempo : oh om
Play in priority @ Brightness: () |0 & Brichtness: () o 2 ®
) Actualizar configuracidn del modo aut alvar en la memoria micre Guardar en la tarjeta SD m
Modo autonome {stand alone) : OFF 1%

Lista de escenas y escritura de memoria SA

Simplemente arrastre una escena de la lista de escenas disponibles del proyecto y suéltela en la lista de
escenas que se escribiran en la memoria. Afadir una accion de disparador (boton LED, contacto, control
remoto, entrada DMX, tiempo de repeticidén y tiempo de inicio), hara que la escena seleccionada se transfie-
ra automaticamente en la lista de escenas que se escribiran en la memoria.

3 |Modo autonomao (stand alone) : OFF 2 1%

El boton “guardar en memoria” (1) escribe el show en la memoria. El porcentaje de memoria disponible se
muestra en el indicador de capacidad (2). Cuando la memoria esté llena, solo la primera escena se escribira
en ella y no sucedera lo mismo con las siguientes escenas. Puede optimizar el espacio libre de la memoria
reduciendo el nUmero de salidas DMX en uso. Modifique este nimero con el parche DMX o con la opcién
de configuracion de entrada/salida de la interfaz stand alone.

Para iniciar el modo stand alone, haga clic en el boton "Modo stand alone: encendido/apagado”. Con al
interfaz conectada a la computadora, el usuario puede recuperar el control de la interfaz y regresar al modo
editor para modificar el contenido de las escenas.

Asimismo, el contenido de la memoria admite modificaciones in situ con una computadora y un cable mini
USB. Le sugerimos que también lleve consigo el archivo original para recuperar el parche DMX del proyecto
original.

Actualizar la configuracién SA (4) le permite modificar los parametros sin la necesidad de reescribir todas
las escenas en la memoria. Vera el botén habilitado cuando se pueda actualizar un parametro.

También es posible vaciar la memoria, solo debe hacer clic en la papelera de reciclaje (5).

Ahora ya puede escribir uno o varios shows en la memoria de la interfaz stand alone. Para obtener mas in-
formacion sobre otras etapas de la programacion, refiérase a los otros manuales del usuario.
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