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INTRODUCCION

Este capitulo describe cémo crear un perfil de equipo con el software. El editor de perfil incluye una biblio-
teca con mas de 7.000 perfiles de equipos. Si no logra encontrar su equipo, editar un nuevo perfil es muy
rapido y sencillo. Solo necesita el manual del usuario de su equipo de iluminacidén (con la descripcion com-
pleta de los canales). El editor de perfil puede crear cualquier tipo de perfil, de un solo haz o multiples ha-
ces (dimmer o RGBWA), o de un solo pan y tilt a multiples. A su vez, cuenta con gestion maestra de canales
(RGB, XY, dimmer). Recuerde que puede actualizar un perfil existente en cualquier momento.

ABRIR EL EDITOR DE PERFIL

Inicie el software y dirijase al editor de perfil.

Haga clic para ver la ventana de perfil

P Led Player - projectl.cq2
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CREAR UN PERFIL NUEVO

= Afiadir perfil

Parchear Perfil

hosQe

Nombre

Mimero de luces :

N de Canales :

cabeza movil laser otro

o8

espejo movil

LED trad
=0 &
@

Arrastrar y so la lista para agregar canales nuevos

ORE|,,

P
H Beam Opening (deg.) : u( 35
[j] Intensidad : @ \
Beam Mumber : | 1 -

B

v &

Pestaia del editor de perfil

n Ingrese el nombre del perfil.

E El total de las fuentes de luz se actualizara automaticamente. En su defecto, puede modificar de
forma manual el nimero si sabe la cantidad de haces de luz utilizan los equipos.

B Muestra el total de los canales.

n Barra de herramientas con un cuadrado, un circulo, un hexagono y un triangulo. Seleccione la for-

ma de haz que desea ver en la vista 2D dentro del modo editor. o
=0 gl

E Seleccione una imagen para su equipo (segun el tipo de perfil que

desea crear) entre LED, trad, escaner, H.M, laser, etc. La imagen se
mostrara en la ventana del modo editor. Es importante contar con
la imagen correcta, ya que hara mas sencilla la identificacién de ca-
da equipo con el que trabaje y optimizara el proceso de seleccién.

E Selector de tipos de canales.

YBOS i
2828828
ISoeTTe

Apariencia del equipo e intensidad del haz, tal como se vera en el software de simulacion 3D.
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CREAR Y ANADIR CANALES

Seleccione los canales que desea afadir a su perfil. Arrastre y suelte los canales de la lista de canales

comunes en el area ubicada debajo de la lista. Estos canales apareceran en el area y la cantidad de canales
se incrementara. Puede modificar el orden de los canales si los arrastra y suelta.

Arrastrar y soltar desde la lista para agregar canales nuevos

000000000 PISISSPPOOB06®
Eﬂj #1 |Color wheel

é\:g 16 Bits

v R

=r

Mo target 0,
XA o

Es posible utilizar los comandos de la izquierda Para afiadir, eliminar,

actualizar, copiar y pegar un canal. Antes de utilizar estas opciones, selec-
cione uno o mas canales.

)

2 Afadir perfil [m] x
Parchear Perfi
hosA< o | D
Mombre : D
Mumero de luces : 1 > o
Asignacién
M de Canales : 5 g
LED espejo movil cabeza movil laser otr
Arrastrar y soltar desde |a lista para agregar canales nuevos
EE:l #1 Dimmer #2 Red #3 |Green #4 Blue #5 | shutter
é\’ ; 16 Bits 16 Bits 165 Bits 16 Bits 16 Bits
s @ 6 6 6 @
No target Mo target No target No target No target
ar | ote | A oe || XSa | o | 3& A | or | 3% A | ope

En la imagen se ve un canal de dimmer, uno RGB (rojo, verde y azul) y un shutter
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LISTA DE TIPOS DE CANALES DISPONIBLES

La lista de canales ofrece todas las funciones comunes, disponibles en los equipos de iluminacién DMX.

00000000 PI®0BOO

Lista de funciones comunes

DIMMER, SHUTTER, RGB, CMY, BLANCO/AMBAR, DIMMER COLOR, VELOCIDAD, PAN, TILT, IRIS, FOCO,
ZOOM, RUEDA DE GOBO, ROTACION DE RUEDA DE GOBO, ROTACION DE GOBO, iNDICE DE GOBO, MO-
VIMIENTO DE GOBO, RUEDA DE COLOR, ROTACION DE RUEDA DE COLOR, PRISMA, ROTACION DE PRIS-
MA, INDICE DE PRISMA.

f TIPO DE CANAL: SHUTTER
Este canal se utiliza principalmente para el efecto estrobo, pero en ocasiones también incluye y
controla un efecto dimmer.

CANALES EN DEFINICION DE 16 BITS

Todos los canales se pueden configurar con definicion de 16 bits. La funcidon de 16 bits es un canal adicional
que se utiliza para incrementar la precision del dimmer. En lugar de contar con 255 niveles DMX por canal,
el usuario obtiene 65535 niveles disponibles al combinar dos canales.

Cualquier canal se puede pasar a definicion de 16 bits. Seleccione la opcidn de 16 bits en el canal, luego
aparecera un segundo canal. Puede arrastrar y soltar el canal para modificar su ubicacion en la lista.

[ Canales de pan y tilt con la definicion de 16 bits activada ]
#1 Pan #2 uFan #3 Tilt #4 0 Tilt
¥ 16 Bits ¥ | u Channel ¥ | 16 Bits ¥ | u Chaninel

X ¥ | & K X K| XK

QX Qv

MNo target ) Mo target (=} Mo target =} Mo target ()

Xar | ooer. & or | XA oe | & A opr
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INSERTAR MULTIPLES CANALES AL MISMO TIEMPO

Cuando necesite afiadir varios canales del mismo tipo, simplemente seleccione el canal y luego escriba el
numero deseado. Por ejemplo, si para un equipo de iluminacién especifico, necesita que 10 canales RGB

1. Seleccione el tipo de RGB

2. Establezca el recuento a 10

3. Haga clic en el icono 10 _m 8

ANADIR

N T

controlen 10 fuentes RGB, en lugar de repetir 10 veces el mismo procedimiento para afadir canales, pruebe:

REEMPLAZAR UN TIPO DE CANAL POR OTRO TIPO

En esta seccion se describe cdmo reemplazar un dimmer por un shutter.

4 R L HO66 0066

1. Seleccione un nuevo tipo

A Iﬂ:l #1 | Dimmer Iﬂ:l #1 | Shutter
2. Seleccione el canal por reemplazar

% 16 Bits % 16 Bits
3. Haga clic en el icono ACTUALIZAR

S /\wx% QXW

B P
B

Mo target (=) Mo target (=)

oA e oan e

Otra opciodn es arrastrar y soltar mientras presiona la tecla "CTRL".
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OTRAS FUNCIONES

b

[y

1

’ \ o
Eliminar los canales seleccionados de la %
. e
lista Q
- J
Copiar los canales seleccionados de la
o—— .
4 . ] ) lista
Pegar los canales copiados en la lista @
” —0
luego del dltimo
- J

¢POR QUE ES CONVENIENTE CREAR PREAJUSTES EN LOS CANALES?

El usuario puede anadir y crear preajustes para un canal. El preajuste es un rango DMX o parte de los 255
valores disponibles en los canales. Con una buena configuracién de preajustes, podrd programar un show

mucho mas rapido.

DMX 255
P6
DMX 212
P5
DMX 170
P4

Fixtrure
Color wheel

DMX 127)

Color 5

DMX 085

DMX 042

DMX 000
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4 )

Este ejemplo ilustra como se puede controlar la rueda de color de un cabezal mévil estdndar gracias a los preajus-
tes. En este caso, la rueda de color tiene 6 colores. Para controlarlos, el fabricante dividié los canales DMX de la
rueda de color en 6 secciones denominadas preajustes. En este caso, cuando el canal DMX tiene un nivel DMX
entre 0y 42, se activara el preajuste 1. El cabezal movil establecera su rueda de color en la posicién azul. Ahora, si

\el nivel DMX se modifica a 86, el rango de niveles del preajuste 3 se establecera en el color rojo. /

Algunos efectos como el pan, tilt, RGB, CMY, blanco/dmbar no admiten preajustes de canal. Estas funciones solicitaran,
en algin momento, el rango de nivel completo 0-255. Por ese motivo, el software proporciona un panel de control
exclusivo (paleta de color, pan/tilt, ventana, etc.). Basta con soltar un canal especifico en el area de canales.

¢:COMO CREAR PREAJUSTES EN UN CANAL?

]

/ #1 Gobo wheel o FRIYDAS &

[ 16 Bits rYvYYYvY " 2/5\5
Haga clic en el boton de he- ©©
rramientas de un canal para _.x * '%
crear preajustes. % @
Luego de unos segundos, se @}@O gg
abrird la ventana de preajus- o (%] @o
= A" ©© &P

Mo target @ e e i 5

2m | opn VR

Anadir boton de preajuste Ventana de preajustes para los

canales de gobos

La ventana de preajustes se divide en dos: area izquierda y area derecha.
El area izquierda muestra todos los preajustes disponibles.
El area derecha muestra los preajustes actuales aplicados en el canal seleccionado.

( \ Gobo wheel
olor obos

Seleccione la familia de preajus-

Qn

_ #RVOOS

[
v
a

tes que necesita de la seccion
de la izquierda

. J
4 )
Arrastre y suelte los preajustes
seleccionados en la seccion de

la derecha. Aparecerd un nuevo
preajuste.

- J
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Shutter

(=]
5
=
7
2

On

gobos | laser | otro . ':D:' % Q EJ r/] @

Haz de luz

[\e]
o
(4]

Haz de luz

>

Shutter open ﬁ 255
247

Ajuste Preestablecido por defecto 240

rotacion

20000"

Q0L Ce0®
QOHOO0®

Strobe ﬁ 239
231

Ajuste Preestablecido por defecto 224

Colores

NI IE),

Shutter open SG 223

Ajuste Preestablecido por defecto

otro

192

8000

OF

Q

Dimmer P
191

V' Ajuste Preestablecdo por defecto 21

Q

\

Shutter dosed ’JL
10

Ajuste Preestablecido por defecto

El primer preajuste esta en
la parte inferior. Desplace-
se hacia abajo de ser nece-

0 .
Q/ x sario.

@ © O © O

Preajuste nuevo para el canal de shutter

Si observa cada preajuste con atencién, vera que puede cambiarle el nombre y seleccionar los valores DMX
predeterminados y de inicio y final.

[ Editar nombre del preajuste ] [ Eliminar el preajuste ]

@ ——— Nivel DMX final

7
\

~
7

Dimmer ﬁ 233
255

v Ajuste Preestablecido por defecto 123 § Nivel DMX predetermina-

e El valor inicial es el valor DMX que inicia el preajuste.

7
\

~
7

Nivel DMX inicial

e El valor final es el valor DMX que detiene el preajuste.
e El valor predeterminado es el valor DMX que emplea el software para llegar al preajuste.

El software activara el preajuste Dimmer con DMX191, el nivel mas alto para ese canal, lo cual signi-

fica que el dimmer estara abierto al 100%. Esta opcion le permite ahorrar tiempo a la hora de pro-
gramar un show. Al activar el preajuste dimmer, se obtiene el haz completo por defecto.
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SOBRE EL PREAJUSTE PREDETERMINADO

Haga clic en la casilla DEFAULT para asignar el valor predeterminado del preajuste como valor DMX
predeterminado del canal. Cada canal puede tener solo un valor predeterminado. Se idearon para ser
utilizados con la opcion que establece los niveles DMX predeterminados y con el generador de efectos. Por
ejemplo, si desea encender el equipo de iluminacién, debe abrir el shutter, posiblemente el iris e
incrementar el dimmer. El valor predeterminado lo ayudara a hacer todo eso en un solo clic al acceder a los
valores DMX predeterminados directamente. Es importante configurar buenos valores DMX
predeterminados para cada canal.

El usuario puede asignar una nueva imagen a un preajuste. Haga clic en la imagen del preajuste, en la
seccién derecha y seleccione la nueva imagen que desea usar, haciendo clic en la base de datos del
software, a la izquierda. Haga clic sobre el botdn Actualizar (flecha azul sobre la seccion derecha) para
asignar la nueva imagen al preajuste existente del canal.

Si desea seqguir afadiendo preajustes, arrastrelos y suéltelos en la seccion derecha. No olvide seleccionar los
valores DMX de inicio y final correspondientes. La lista que ha creado se utilizara y visualizara en el panel de
canales de la ventana editor. Algunas funciones del Live Board también emplean valores predeterminados.

GOBOS Y OTROS PREAJUSTES

La pestafia GOBO se utiliza para crear preajustes de gobos. Si cuenta con un canal de rueda de gobos, la
pestaifia se seleccionara automaticamente. El software provee otras categorias de pestafias, que estaran
disponibles segun el tipo de canal utilizado. Todas funcionan de la misma forma que los preajustes de go-
bo.

e Seleccione la familia de preajustes que necesite.
e Seleccione una imagen de gobo o cualquier otra imagen de la lista.
e Arrastre la imagen desde la seccion izquierda y suéltela en la seccion derecha.

e Establezca los valores DMX predeterminados de inicio y final.

Es posible crear su propio gobo desde una imagen .PNG. El archivo debe tener 128x128 pixeles, y la imagen
debe contar con areas de transparencia alrededor de la imagen del gobo. Copie el nuevo archivo .PNG en el
directorio del software System/Gobo/... Luego de reiniciar el software, los nuevos gobos se veran automati-
camente con la lista del canal de tipos de rueda de gobos.
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PREAJUSTES DE COLOR

Esta pestafa se utiliza para crear preajustes de color. Si cuenta con un canal de tipos de rueda de color, la
pestaia se seleccionara automaticamente.

Paleta de color utilizada para Atajos con colores Color RGB actualmente
modificar los valores RGB y editado

: primarios
seleccionar el color correcto

Color wheel

Qm

Colores gobos laser

N
()}
(&)}

1255 |llll255 |<lil255 (B

>

Medio color | Medio color Auto

il
e B

BY —e
| 0
Preajuste de color v 8
Gestion bicolor Espacios para colores
(haz luminoso de 2 colores) RGB personalizado
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Para grabar los colores RGB personalizados, siga los siguientes pasos:

Colores | gobos laser

ofro

¥

137 S|

255 |

HEE =
EEETE

Paso 1: Utilice la paleta para
seleccionar el color personali-
zado.

4 )

Paso 2: Apoye el mouse sobre

o [ T e | e T
!4“ 1 . ,
r

[ Guardar

un recuadro de color vacio,
haga clic derecho y presione
“guardar” en el menu emer-

'WJiDIDDD[

OO0 O0Os

gente.

J

Ahora ya puede afiadir preajustes de color en el canal como de costumbre, utilizando la funcién arrastrar y

soltar:
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Color wheel

x|
| Colores gobos laser otro EG: % @ ED r:] ﬁ @

— = —T" et
- all -~

lis 8 Elllo B

Arrastre colores desde

estos tres puntos.

Color % 2
Ajuste Preestablecido por defecto E
/_
Como con cualquier —
preajuste, pu ede Medio color Auto o % 12’
modificar el nombre : g 6!
Ajuste Preestablecido por defecto 0

y los valores DMX.

-

PREAJUSTE DE COLOR DUAL

La funcién de color dual se encuentra disponible dentro del preajuste de familia de color. Hay dos opciones
posibles: medio color y medio color automatico.

¢ Medio color:

El usuario puede seleccionar dos colores diferentes con la opcion medio color.
Seleccione el primer recuadro de color y modifiquelo con la paleta. Reitere este paso con el segundo color.
Arrastre y suelte el medio color en el area de preajuste de la derecha.

¢ Medio color automatico:

Al arrastrar y soltar el color en el area derecha, esta opcidn seleccionara automaticamente el color por us-
ted. De esta forma, ahorra tiempo; solo debe crear todos los colores y luego utilizar la opcion de medio
color automatico entre color y color.
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GUARDAR, CARGAR Y MODIFICAR PERFILES

En la parte superior de la ventana del editor de perfil, hay cuatro opciones disponibles. Simplemente, utilice
la opcion deseada cuando sea necesario.

[ Crear un perfil nuevo ][ Guardar un perfil ]

Parchear FPer

5ok - (p—

[ Abrir un perfil ] [ Importar canal desde otro perfil. CP1 ]

Todos los perfiles se guardan en la carpeta Profile del directorio de instalacion del software. Se recomienda
guardar todos los nuevos perfiles en el mismo directorio o crear una carpeta personal con el mismo fin.

c A su vez, procure realizar una copia de seguridad de todos los perfiles en caso de que reinstale el
sistema o de que haya una falla en el disco duro.

Lo invitamos a intercambiar sus perfiles y a enviarlos a su distribuidor o fabricante para mantener las bases
de datos actualizadas habitualmente.

INCLUIR Y UTILIZAR PERFILES EN EL PROYECTO

El perfil que ha creado se puede utilizar de inmediato en el proyecto actual. Simplemente, abra la ventana
de parches y refiérase al manual Cémo parchear un perfil DMX.

Ahora ya puede crear sus propios perfiles. Lea atentamente las instrucciones del manual del usuario de su
equipo de iluminacion para saber cuales son los canales y preajustes que debe crear.
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